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Slovo BIOS je skratka z angličtiny (Basic Input Ouput Systém) a znamená to: Základný vstupné výstupný systém. Inými slovami tvorí rozhraní medzi hardwarom a vyššími vrstvami programového vybavení.

Štandard zo strany vyšších vrstiev je daná tím, že pri prístup k Biosu je vyhradená časť prerušovacých vektorov , (programové prerušenia, realizované inštrukciami INT). 

Pre BIOS vyhradené vektory í: 5H,10H-1FH a 40H-5FH, 

Pričom BIOS musí plniť i iné funkcie: 

- prevadí úvodní test po spustení počítača
- umožňuje nastaviť základní parametra počítača
- zavadí operačný systém
- poskytuje operačnému systému prostriedky pri realizáciu  viacúrovňového prostredia

Nastavenie konfigurácii  z CMOS

Tato pamäť nahradzuje konfiguračné prepínače u starších modelov PC a ukladá sa do nej  základné konfigurácii  počítača. 

Je dostupná pomocú svojho radiča ako dvojaca portov s adresami 70h ( adresa) a 71h ( dáta) a má obsah 64 bajtov. 

Autonómny test systému(POST)

To je  nasledujúci krok po štartu počítača. 

Overuje  schopnosť behu celého systému, kontroluje mikroprocesor,  ROM Biosu, kontrola prvých 64kB pamäti , kontroluje funkcie systémového radiča, radiča pamäti a radiča I/O obvodov, ostatných periférnych obvodov na základnej doske a dosku grafického adaptéra. 

Testuje a zisťuje veľkosť pamäti, testujú sa jednotlivé periférie pripojené k počítaču v tomto poradie: Klávesnica, sériové porty, paralelné porty, radič FD a HD.

Nasledujúce kroky

· Inicializácia periférnych zaradení.

· Inicializácia rutín Biosu (do tabuľky vektorov prerušení umiesti adresy obslužných rutín)
· Posledným krokom je volanie prerušení INT 19h, ktoré natiahne a spustí zavádzač operačného systému z diskety alebo pevného disku

Konfigurácia Biosu

Keď PC odmieta naštartovať alebo treba rozšíriť počítač o ďalšiu časť. V tom to okamihu je treba vziať na vedomie prítomnosť programu SETUP pre nastavené počítača. 

Je to malý program, ktorý je súčasť systému BIOS a pomocú ho pák možno  zmeniť  konfiguráciu   . 

Vyrába: American Megatrends (AMI) Award , Phoenix.

Štandardne nastavenie CMOS

Základne informácii o dátume , času , o počtu a typu disketových mechanik a diskov, konfigurácie pamäti. 

Prihlásenie druhého disku

Programy Setup moderných počítačov PCI rozlišujú  takzvane primárni a sekundárni disky. K radiči EIDE môžeme pripojiť dva káblové zväzky. Každý s káblových zväzkov je schopný ovládať dve mechaniky. V bodu menu Autodetection musí byt disk, z neho sa načíta operační systém, označený pre BIOS ako majster. Pri konfigurovanii druhé disketovej jednotky  záleží na tom, ktorý kábel použijeme. Ak  je druha externá pamäť pripojená ku tomu istému kabelu ako jej predchodca, je treba disku, z neho sa načíta systém, sdelit, ak v systému pracuje a echo partner, označovaný ako slave. Jak sa majú nastaviť prípojky je u určené v manuálu disku.

Vyrovnávacia pamäť

Vo všetkých nových verziách programu Setup systému BIOS môžme aktivovať lebo odpojiť vyrovnávaciu pamäť, inštalovanou na počítači. Tato vyrovnávacia pamäť  ma krátiť prístupovou dobu a mikroprocesor nemusí čakať niekoľko taktov pokiaľ mu pamäť poskytne požadované dáta. V týchto pamäťových bývajú uložené často používané dáta alebo malé úseky programu, k nim musí mikroprocesor často pristupovať.  Tu pláti pravidlo nastaviť uvedené hodnoty na eneble.

Možno modifikovať nastavenia L1 Cache Update Mode a L2 Cache Update Mode. Druhy z parametru aktivuje takzvanou Second Level Cache, žatím čo L1 zapína internú vyrovnávaciu pamäť procesoru. Tu je treba rozlišovať medzi dvoma principiálne odlišnými stratégmi vyrovnávací pamäti: takzvanou vyrovnávaciu pamäť len pre čítanie a pamäť s pomalým zapisovaiem. Ak u z označenej prvej pamäti plyne, ukladajú sa do nej len dáta určené ku čítaniu. Druha metóda krátkodobého ukladania informácií, ktoré sa majú neskoro zapísať na disk.

Award-BIOS poskytuje na vyber dve možnosti nastavení, označované skratkami WT (Write Thurgh) a WB(Write Back). Pokuť sa nastaví WT dáta sa búdu zapisovať priamo a nie ukladané v vyrovnávaciu pamäť. WB naproti tomu použije efektívnu metódu, pri ňu sa dáta ukladajú do vyrovnávací pamäti aj a na disk , a systém  má ich využiť.

V okne menu možno použiť ďalšie efektívne nastavenia systému. Hodnoty uvedené pod položkou Soustem Bios Cacheable rozhodne nastavíme na enebled. Tak sa  veľmi pomaly systém BIOS prekopíruje do mnoho rýchlejšiu pracovnú pamäť. Pokuť sa vak po tom to pokusu o v  nastaveniu systému začne systém chovať nestabilne a odmieta poslúchať u aplikací využívajúcich intenzívne grafiku, odporúča sa nastaviť v Setupu v submenu System Bios Cacheable na hodnotu WT.

Aktivácia nastavenia ROM

Každý počítač disponuje nejemne dvoma pamäťami ROM. Za prvú pamäť je systém BIOS, ktorý obsahuje kódy pre štart systému a základné vstupné, výstupné funkcie. Za druhu pamäť je systém Video-BIOS. Tato pamäť obsahuje pomocne programy systému pre grafické karty. V nových počítačoch PCI býva často aj a tretí ROM so systémom BIOS riadiaci SCSI.

Známo že  prístup k pamäti ROM býva desiati násobne pomalej ako ku pracovnej pamäti RAM,  snažíme sa preto prineste BIOS do pracovnej pamäti. Tuto možnosť prenosu predpokladajú všetky  Setupy. Kto chce počítač poradne rozširiť, mal by skopírovať obsah pamäti ROM do podstatne rýchlejšej pracovnej pamäti. Príslušné body menu  majú vo všetkých variantoch setupu podobné označené ako Video Bios Shadow a System Bios Shadow, tieto páky nastavíme na enebled. Pokuť chceme doladiť ROM radiči SCSI, musíme si najprv zistiť adresu radiča. A to buď v príručke alebo pri štartu systému sa vypisuje na obrazovku. Obvykle to býva adresná oblasť pamäti C8000 a CBFFF. V niektorých Setupech býva oblasť označená ako  C800 a CBFF. Príslušné hodnoty nastavíme na enebled. Výkon môžeme  zvýšiť uvoľnia tuto pamäťovú oblasť v stave Cacheable pre vyrovnávaciu pamäť. Ale niektoré karty (ako napr. sieťová karta) toto nastavenie nedovoľujú, preto je treba zabrániť použitie vyrovnávacej pamäti pre tuto oblasť nastavuje na disabled alebo aktivovať funkciu Non Cacheable Block.

Režim burst modus, delays a Waitstatest

U nastaveniach v menu Advanced Setup, označených ako režim burst modus, delays a Waitstatest, ide o to ak dlhou pauzu CPU ma systém zvoliť medzi určitými akciami (napríklad medzi čítaniam a zapisovaniem). Skratky 1t, 2t znamenajú prestávku v  1 nebo 2 taktu. Tato hodnota sa musia znížiť, ale zvýšenie rýchlosti je malé a tým pádom sa ani neprojavi. A navyše sa systém pravdepodobne stane nestabilným. nové Setupy navyše umožňujú automatickou konfiguráciu, ktorá zvyšuje optimálne nastavenia.

Plug-and-play

Karty tohto typu sa jednoducho zasúva do systému a počítač je automaticky rozpozná. konfiguráciu zásuvných miest PCI môžme nastaviť v menu  PCI-Setup. Pritom sa musí dávať pozor na rozdelenie prerušení. U kariet ISA sa príslušné prerušenia nastavuje pomocou propojek na karte, na proti tomu karta PCI nevie ktoré prerušenia obsadila. Každá karta tak dostane číslo príslušného prerušenia len pri štartu Biosu. Karta PCI preto často používa signálové vedenie (len obsadia jeden kontakt zbernice) s označeniam INTA. Príslušné nastavenia sa nájdeme aj v programu Setup. Pokuť chceme nájsť optimálnu variantu použijem sa nastaveniam AUTO, Setup nájde príslušnou hodnotu sám. Voľné prerušenie (neobsadená kartami ISA) sa zanesú pomocou volieb ak 1st Available IRQ alebo podobne. V niektorých prípadoch sa uvadi obsadené čísla prerušení kartami ISA.

Power management

Nové počítače v prípade užívateľovej nečinnosti odpoja disk, znižuje taktovaciu frekvenciu procesoru a ukladajú obrazovku do hlbokého spánku. Veľkosť tejto nečinnosti môžme presne nastaviť. Napr. u monitoru sa pri prvom stupni nečinnosti zmizni obraz, pri druhom stupni sa obrazovka odpojí od zdroje. Samozrejme  prebudenie z druhého stupňa trvá viac času. K nastaveniu jednotlivých stupňov sa požíva menu  Power management, z režimu šetrenia  napr. doze, standby mode alebo suspend mode. V setupu môže aj definovať udalosti PM Events. Tieto tak uvádzajú za akých okolnosti sa ma príslušné zariadenie prebudiť. Užívateľ tak satanovi ktoré vedenia, zariadenia a prerušenia je treba sledovať. Napr. pri príjmu faxu plných 24 hodín sa musí nastaviť počítač tak, aby sa rozbehol pri udalostiach na sériovom portu, to znamená nastaviť sledovanie prerušení od príslušného portu.

Riadenie PM pomoci APM

APM (Advanced Power Management) je programové rozhranie k systému Windows a Windows 95, ten citlivo zlepšuje konfiguráciu mechanizmu riadenia spotreby. Kde sa uvažuje, že samé Windousy najlepšie vedia kedy počítač nemá čo robiť. APM je pritom veľme výkonný, vždy znižuje taktovaciu frekvenciu aj medzi zadaniam jednotlivých písmen s klávesnice, čo pre rýchlu Pentium je veľká doba. Uvedené inštrukcie sú pod skratkami ako DOZE Speed (div by) alebo stdby. V prípade že inštalačné programy koliduje s funkciami úspory, je vhodne tieto mechanizmy vyradiť s prevozu, inak tieto inštalácie bývajú dosť často nestabilné.

BIOS bez tajomstva

Ani v prípade keď počítač neobsahuje Flash-EPROM, nie všetko strateno. Pokuť PC pracuje zo systémom AMI-BIOS, ale program pre ho nastavenie ma obmedzený vyber možnosti, tak sa pomoci utajovaného programu (napr. Amisetup Roberta Muschela) dostaneme ku skrytým pokladám. Pomoci tohto programu sa môžeme meniť parametra systému BIOS aj kedy to Setup neumožňuje. Ale tade musíme dávať pozor aby sa nezmenili tí parametra, lebo by viedli k havárii počítača.

Nove ktoré dobre mať

U väčšine moderných základných dosiek ma BIOS uložený v programovacej pamäti (Flash-EPROM), je možno ľubovoľne mazať a meniť. Toto je použito u základných dosiek výrobcu Asus, Elitegroup lebo Intel. Potom za cenu pomerne nízkych nákladov možno systém BIOS nahradiť novou verziu systému. Od nove verzie systému síce nemôžeme očakávať výrazné zlepšenie výkonu. Ale pokuť systém odmieta primát nový druh pridaných kariet, tak možno toto napraviť výmenou systému za novou verziu. 

K zápisu systému Bios do pamäti je potreba špeciálni program zvaný FLASH.EXE. Nájdeme ju na diskete ktorou výrobca prikladá. Tieto aktualizácie  buď prístupné na Internetu alebo pre dosky Asus  vo schránke spoločnosti Asus (SRN:0049-2102-48690). Majitelia dosiek spoločnosti Intel  majúce prístup k sietí Compuserve, dokážu si natiahnuť aktuálnu verziu z vývojového fóra spoločnosti Intel (GO INTEL). 
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HW prerušenia 

Tieto prerušenia (služby Biosu) sú volány vždy, keď dôjde v hardwaru počítača k udalosti, ktorou je treba obslúžiť programom na vektoru tohto prerušenia. 

Preplnené pri delenie -INT 00h

Toto prerušenie je rezervovane pre mikroprocesor. Je volané vždy, pokuť sa pri inštrukcie div alebo idiv výsledok nevyjde (dôjde k preplnenú) do priestoru (registru) pre uloženie výsledkov alebo nastalo delenie nulou. Obslužná rutina vypišá hlásenie DIVISION OVERFLOW s následným zastavením činnosti počítača. 

Prerueni pri krokovani-INT 01h

Zase sa jedna o prerušenie rezervovane pri mikroprocesor. K jeho volaniu dôjde po každej prevedenej inštrukcii pokiaľ je nastavený príznak TF v registru príznaku. Pri  obsluhe rutiny je príznak TF nulový a po ju ukončeniu je nastavený na pôvodnú hodnotu. Štandardne obsahuje obsluha prerušenie použije inštrukciu IRET. Prerušenie je vhodne použiť k ladiacim účelom, kde obslužnou rutinou je monitor zobrazuje hodnoty registru a zajumávych oblastej pamäti, ale je treba nejprve nastavit na tento monitor vektor prerueni. 

Nemaskovatelne prerueni-INT 02h

Pokud je toto prerueni volane hardwarove pomoci signalu NMI na mikroprocesoru nelze jej maskovat instrukci CLI. Z tohoto duvodu je pouivano k obsluze udalosti, ktere vyaduji obsluhu okamite a vdy (napr. vypadek napeti). Obvykle se pouiva jako obsluna rutina chyby parity pameti (provede se pokus o opakovany pristup a pri opakovane chybe dojde k zastaveni systemu) nebo pokud je pripojen numericky koprocesor, je prerueni vyuito k obsluze jeho chyb.


Prerueni BREAKPOINTU-INT 03h

Toto prerueni je volano jednak dvoubajtovou instrukci INT a jednak jednobytovou instrukci INT. Toho se vyuiva k ladeni programu, kde se na kontrolni misto v pameti umisti tzv. BREAKPOINT (jednobytove INT). Pokud ma byt toto prerueni pouiti v ladicim monitoru, je treba nastavit vektor tohoto prerueni na adresu ladiciho monitoru, protoe standardne rutina obsluhy prerueni obsahuje instrukci IRET.


Prerušenie pri plneni-INT 04h

Pokud je priznak OF v registru priznaku nastaven, je mone prerueni volat instrukci INTO. Toho lze pouit v uivatelskych programech a testovat zda dolo k preteceni pri provadeni aritmetickych instrukci a provest prislunou odezvu. Standardne obsahuje obsluna rutina pouze instrukci IRET.


Tisk obrazovky (PRINT SCREEN)-INT 05h

Pokud je na klavesnici stisknuto tlacitko Print Screen dojde k volani tohoto prerueni, ktere sloui k vytisknuti kopie obrazovky na tiskarne. Prerueni lze samozrejme volat i programove instrukci INT 05. Vyuiti prerueni mue prinaet problemy na pocitacich AT, protoe toto prerueni je generovano instrukci BOUND a podle doporuceni Intelu jde tedy o prerueni rezervovane a jakekoli jeho jine pouiti pak predpoklada, e v uivatelskem sowtvaru neni instrukce BOUND pouita.


Prerueni casovace-INT 08h

Hardwarovy poadavek o obsluhu prerueni IRQ0 vola toto prerueni. Poadavek je generovan obvodem citace-casovace, kanalem 0, pravidelne co 55 ms, neboli s frekveci18,2 Hz a sloui jako hodiny realneho casu. 

Bios teto obslune rutiny nastavuje hodnotu hodin realneho casu na adrese 46Ch a modifikuje hodnotu na adrese 440h, tak to je zabezpeceno vypnuti motoru disketove mechaniky po skonceni I/O operace. Pokud se toto prerueni presmeruje, je treba zabezpecit aby radic prerueni byl informovan o tom e rutina prerueni skoncila. To se zajisti instrukcemi: 

MOVAL,20h
OUT 20h,AL
Takto se zale prikaz nazvany EOI (End Of Interrupt). Prerueni stimto kodem je take generovano pri detekci vypadku mikroprocesoru INTEL 80286 v modu virtualni pameti, ale v tomto pripade se pouiva definovane tabulky vektoru prerueni, ktera je umistena na libovolne misto v pameti a ne standardni tabulky umistene na adrese pameti 0, kterou pouiva Bios. 

Prerueni klavesnice-INT 09h

Zase se jedna o prerueni generovane hardwarem pri poadavku o obsluhu prerueni IRQ1, ktere signalizuje e buffer klavesnice obsahuje znak. Obsluna rutina v Biosu tento znak jen je uloen v tzv. IBM SCAN kodu prevede do jejiho ASCII vyjadreni a uloi do kruhoveho bufferu klavesnice na adrese 41Eh v pameti. 

Opet pokud dojde k presmerovani tohoto vektoru prerueni je treba zajistit opetovne regulerni nastaveni portu klavesnice. K tomu mue slouit napr. tento sled instrukci : 

IN       AL,61h ;Zjisti hodnotu ridici linky
MOV  AH,AL ;a uschovej ji
OR     AL,80h ;nastav priznak povoleni klavesnice
OUT  61h,AL ;a zapi jej na ridici linku klavesnice
MOV  AL,AH ;obnov puvodni hodnotu ridici linky klavesnice
OUT 61h,AL ;a zapi ji pet
MOV AL,20h ;Nastav signal EOI radice prerueni
OUT 20h,AL ; 

Znak z bufferu klavesnice se cte na portu 60h. Prerueni s timto cislem je take generovano pri chybe ochrany numerickeho koprocesoru INTEL80287 mikroprocesorem INTEL 80286 v modu chranene virtualni pameti. Ale jako u predeleho prerueni se pouiva definovane tabulky vektoru prerueni umistene na libovolne misto v pameti.


Prerueni od portu(IRQ3-5,7) INT0Bh-0Dh,0Fh

Tato prerueni jsou generovana jednotlivymi vstupne vystupovimi porty pocitace jako poadavek na obsluhu vznikle udalosti na nich.


Prerueni radice disket(IRQ6)-INT 0Eh

Prerueni je generovano radicem disket pri dokonceni kade 

diskove operace. Obsluna rutina nastavuje v pripade potreby prisluny bit promenne Biosu na adrese 43Eh, ktery je uit rutinou INT 13h k urceni toho, zda diskova jednotka potrebuje pred provedenim poadovane cinnosti rekalibraci.
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Služby Biosu

Služby video-INT 10h

Toto prerušenie je použito k obsluhe požiadavky VIDEO. Obsahuje radu rôznych funkcií, jej volanie sa provadi preradeniam čísla funkcie do registru AH. Tieto služby jsou provadeny ak ROM Biosem tak aj Biosem na video karte. 

Nastav VIDEO mod
vstup AH=00h 

AL=Cislo video modu

Provede nastaveni VIDEO modu karty, pricem vymae obrazovku a nastavi prislune promenne BIOSu. Tabulka modu:

PRIVATE
AL-mod
Typ modu
Format obrazu
Pocet barev
Adapter
Bazova adresa
Pouitelny monitor

00h
Textovy
40*25 znaku
16/8 (eda)
CGA,EGA
B800h
Kompozitni

01h
Textovy
40*25 znaku
16/8
CGA,EGA
B800h
Kompozitni,CGA,EGA

02h
Textovy
80*25 znaku
16/8 (eda)
CGA,EGA
B800h
CGA

03h
Textovy
80*25 znaku
16/8
CGA,EGA
B800h
Kompozitni,CGA,EGA

04h
Graficky
320*200 bodu
4
CGA,EGA
B800h
Kompozitni,CGA,EGA

05h
Graficky
320*200 bodu
4(eda)
CGA,EGA
B800h
Kompozitni

06h
Graficky
640*200 bodu
2
CGA,EGA
B800h
Kompozitni,CGA,EGA

07h
Textovy
80*25 znaku
cerna, bila, jas
MGA,EGA
B800h
MGA

0Dh
Graficky
320*200 bodu
16
EGA
A000h
CGA

0Eh
Graficky
640*200 bodu
16
EGA
A000h
CGA

0Fh
Graficky
640*350 bodu
cerna, bila, jas
EGA
A800h
MGA,EGA

10h
Graficky
640*350 bodu
4 nebo 16
EGA
A800h
EGA

13h
Graficky
320*200 bodu
16 ze 64
EGA
A000h
EGA

14h
Graficky
640*200 bodu
cerna, bila, jas
EGA
A000h
EGA

15h
Graficky
640*350 bodu
cerna, bila, jas
EGA
A000h
EGA

16h
Graficky
640*350 bodu
16 ze 64
EGA
A000h
EGA

18h
Graficky
640*480 bodu
16 z 262144
VGA
A000h
VGA

19h
Graficky
320*200 bodu
256 z 262144
VGA
A000h
VGA

Nastav velikost kurzoru
vstup AH=01h 

CH=Bity 0-4-cislo pocatecni linky 

Bity 5,6-zobrazeni kurzoru

CL=Koncova linka

Natavi velikost kurzoru v textovem modu. Jako parametr vstupuji 2 hodnoty. V registru CH v bitech 0-4 je cislo linky radku na ktere kurzor zacina. Bity 5,6 urcuji chovani kurzoru. Pri hodnote 00b kurzor neblika, 01b kurzor se nezobrazi, 10b kurzor blika pomalu a pri hodnote 11b kurzor blika rychle. Druhy parametr v CH pak urcuje cislo koncove linky.

Nastav pozici kurzoru
vstup AH=02h 

BH=cislo videostranky
DH=Radek 
DL=Sloupec

Funkce provede nastaveni pozice kurzoru na obrazovce v textovem modu. Do registru BH se uklada specifikujici cislo videostranky, v ni se provede nastaveni pozice kurzoru. Registr DH urcuje radek nastavovane pozice, pokud je nastaven na 25 kurzor se nezobrazi. Registr DL urcuje sloupec nastavovane pozice.

Cti pozici kurzoru
vstup AH=03h 

BH=Cislo videostranky

vystup DH=Radek pozice 

DL=Sloupec pozice
CH=Pocatecni linka
CL=Koncova linka

Tato funkce zjisti pozici a velikost kurzoru na obrazovce. Vstupem pritom je cislo video stranky v BH. Na vystupu z funkce je v registru DH radek a registru DL sloupec pozice kurzoru. A v registru CH pocatecni a v registru CL koncova linka kurzoru uvnitr znaku.

Cti stav svetelneho pera 

vstup AH=04h
vystup AH=Aktivita pera 

DH=Radek aktivace
DL=Sloupec aktivace
BX=X-ova souradnice bodu
CX=Y-ova souradnice bodu

Vysledkem teto funkce je urcena pozice a stav svetelneho pera. Je bez vstupnich parametru, ale zato ma pet vystupnich parametru. A to v registru AH vystupuje Aktivace pera,0-neni aktivovano a ostatni parametry nemaji vyznam,1-je aktivovano. V registru DH se vraci radek a v registru DL sloupec aktivace svetelneho pera, tyto registry jsou pouity v textovych reimech zobrazeni, jinak vraceji nulu. Jeli pero aktivni v grafickem modu, pak v registrech BX, CX se vraci XY-ova souradnice bodu aktivace pera.

Vyber aktivni stranku
vstup AH=05h 

AL=Cislo stranky

Aktivuje se videostranka, jeji cislo je v registru AL.

Posun okno na horu
vstup AH=06h 

AL=Velikost posuvu
CH=Radek leveho horniho okraje okna
CL=Sloupec leveho horniho okraje okna
DH=Radek praveho dolniho okraje okna
DL=Sloupec praveho dolniho okraje okna
BH=Atribut

Provede se posuv okna na horu o pocet radku v registru AL, jeho X,Y-ova souradnice leveho horniho rohu posouvaneho okna je v registrech CH,CL a X,Y-ova souradnice praveho dolniho rohu posouvaneho okna je v registrech DH,DL. V registru BX pak je VIDEO atribut pro pouite prazdne radky. Pri posuvu se horni radky okna ztraceji a dolni jsou nahrazovany prazdnymi radky. 

Posun okno dolu 

vstup AH=07h 

AL=Velikost posuvu
CH=Radek leveho horniho okraje okna
CL=Sloupec leveho horniho okraje okna
DH=Radek praveho dolniho okraje okna
DL=Sloupec praveho dolniho okraje okna
BH=Atribut

Tato funkce funguje naprosto stejne jako predela funkce, ale posuv se provadi smerem dolu o zadany pocet radku V registru AL. Pricem se pri posuvu dolni radky okna ztraceji a horni jsou nahrazovany prazdnymi radky.

Cti znak a jeho atribut 

vstup AH=08h 

BH=Videostranka
vystup AL=Kod znaku 

AH=Atribut znaku

Vystupem funkce je kod znaku v registru AL a atribut znaku v registru AH ze specifikovane videostranky v registru BH na aktualni pozici kurzoru.

Zapi znak a jeho atribut 

vstup AH=09h 

AL=Kod znaku
BL=Atribut znaku
BH=Videostranka
CX=Pocet opakovani

Funkce provede vytisk znaku s kodem ve registru AL a s atributem v registru BL na aktualni pozici kurzoru, ve videostrance uvedene v registru BH. Znak se opakovane vytiskne vedle sebe v poctu udanem registrem CX.

Zapi znak 

vstup AH=0Ah 

AL=Kod znaku
BH=Videostranka
CX=Pocet opakovani

Zapie se znak s kodem v registru AL na aktualni pozici kurzoru ve videostrance udane registrem BH. Pricem ponechava puvodni atribut teto pozice. V registru CX pak je pocet opakovani tisku znaku vedle sebe.

Nastav paletu barev nebo pozadi 

vstup AH=0Bh
Funkce provede nastaveni barvy pozadi nebo palety barev. Je ale pouitelna jen u adapteru CGA. Potrebuje dva vstupni parametry v registrech BH, BL, jejich hodnoty jsou uvedeny v tabulce. 

PRIVATE
BH
Mod
BL

00h
Grafika 320*200
D4-Jas zobrazenych bodu



D3-Jas pozadi



D2-D0-RGB sloky barvy pozdi


Textovy mod
D4-Jas barvy pozadi



D3-Jas pozadi



D2-D1-RGB sloky barvy pozadi

01h
Grafika 320*200
Vyber palety barev-0-pozadi,cervena, zelena, hneda



1-pozadi,CYAN,MAGENTA,bila

Zapi bod grafiky 

vstup AH=0Ch 

AL=Atribut bodu
BH=Videostranka
CX=Vodorovna souradnice
DX=Svisla souradnice

Zapie graficky atribut bodu. Jejim vstupem je cislo videostranky v registru BH, XY-ova souradnice bodu v registrech CX,DX a hodnota atributu v registru AL. Jeli u neho nastaven bit D7, pak je provaden XOR puvodnich hodnot s poadovanymi hodnotami. 

Cti hodnotu budu grafiky 

vstup AH=0Dh 

BH=Videostranka
CX=Vodorovna souradnice
DX=Svisla souradnice

vystup AL=Hodnota atributu
Pokud teto funkci se vloi do registru BH cislo videostranky a do CX,DX souradnice X,Y bodu, v registru AL vrati graficke atributy specifikovaneho bodu. 

Zapi znak do aktivni videostranky s posuvem kurzoru 

vstup AH=0Eh 

AL=Kod znaku
BL=Barva tisknuteho znaku

Funkce zapie do aktualni stranky na aktualni pozici kurzoru znak s kodem v AL a barvou titeneho znaku v BL. Kurzor se pak posune o jednu pozici. Pokud je na konci radky prejde na dali, na konci obrazovky posune obrazovky o radek nahoru a zapisuje na zacatek spodni radky. Znaky s kody 7,8,10,12 nejsou zobrazovany ale primo provadeny. 

Cti video mod 

vstup AH=0Fh
vystup AL=Cislo modu 

AH=Pocet znaku na radce
BH=Videostranka

Tato funkce ma na vystupu tri parametry, a to v AL cislo aktualniho video modu, v AH pocet znaku na radce v textovem reimu, v BH je cislo aktualni videostranky. 

Nastav paletu EGA 

vstup AH=10h 

AL=Cislo podsluby

Tato funkce neni implementovana v ROM Biosu ale v rozireni grafickeho adapteru EGA. Tato funkce obsahuje ctyri subfunkce, k jejich specifikaci se pouiva registr AL. V tabulce je uveden vyznam techto podfunkci. 

PRIVATE
AL
Vyznam

00h
Nastav hodnotu jednoho z registru atributu palety barev. Vstupni parametry:


BL-cislo registru atributu, do neho se ma zapsat hodnota atributu barev (nejnii ctyri bity,ostatni bity nevyuity). 


BH-zapisovana hodnota ve tvaru 


D7-D6-nevyuity 


D5-D0-rgb,RGB atributy nastavovane barvy 

01h
Nastaveni barvy registru pozadi. Pouiva se registr BH obsahujici zapisovanou hodnotu ve tvaru jako u subfunkce 00h

02h 
Nastaveni vech registru palety barev a registru pozadi. Vstupnim parametrem je ukazatel v registru ES:DX na adresu sedmnacti bajtu v pameti obsahujici atributy jednotlivych barev z palety a barvy pozadi ve tvaru jako u subfunkce 00h. 

03h
Povoleni vyiho jasu nebo blikani znaku.Vstupni parametr je v BL. 


BL-0-povoleni vyi intenzity jasu pozadi (barva pozadi mue byt zvolena jako jedna ze estnacti)


1-povoleni blikani znaku (barva pozadi mue byt volena jako jedna z osmi,zobrazovane znaky mohou byt blikajici). 

Doplnkove funkce 

vstup AH=12h 

BL=Specifikace subfunkce

Tato funkce je implementovana ve video Biosu grafickeho adapteru EGA. Jeli v registru BL hodnota 10h, pak v registru BH vraci mod cinnosti (0-barevny,1-monochromaticky), v registru BL pak vraci kod velikosti pameti VIDEORAM (0-64 kB,1-128 kB,3-256 kB), v registru CH vraci hodnotu z parametrickeho konektoru a v registru CL nastaveni prepinacu adapteru. Pokud je pri vstupu v registru BL hodnota 20h, pak tato funkce provede vyber alternativni tiskove rutiny pro obsluhu PRINT SCREEN. 

Zapi retezec 

vstup AH=13h 

ES:BP=Ukazatel na retezec CX=Delka retezce
DH=Radek pocatecni pozice tisku
DL=Sloupec pocatecni pozice tisku
BH=Videostranka
AL=Zpusob zapisu

Dali funkce ktera je obsaene pouze v grafickem adapteru EGA. Zapie retezec znaku na nej ukazuji registry ES:BP, jen je dlouhy CX, od pozice na obrazovce danou registry DH,DL, do videostranky v BH. Registr AL pak urcuje jakym zpusobem ma byt zapsan. Pricem bity D7-D2 tohoto registru musi byt nulove.Pokud D1=0, pak je retezec sloen ze znaku a tributy jsou dany obsahem registru BL. Jinak pri D1=1 je retezec sloen s posloupnosti znak,atribut,znak,atribut atd. Bit D0=1 kurzor se presune nakonec titeneho retezce, D0=0 pak kurzor zustane na puvodni pozici. 


Hardwarova konfigurace-INT 11h

V registru AX vraci hodnotu informujici o konfiguraci hardwaru systemu. Tato hodnota je shodna s hodnotou v datove oblasti Biosu. 


Velikost pouitelne pameti-INT 10h

V registru AX vraci pocet kilobajtu zakladni pameti pocitace.

PRIVATE


Diskove I/O operace-INT 13h

Toto prerueni umonuje primi pristup k pevnemu disku nebo k disketove jednotce. Pro uivatele se vak doporucuje pristup pre sluby operacniho systemu. Volani tech to slueb se provadi uloenim specifickeho cisla sluby do registru AH a skokem na prerueni INT 13h. Pokud je diskova operace ukoncena chybou, je nastaven priznak CF a v registru AH je vracen chybovy kod, urcujici jakym zpusobem byla operace ukoncena. Pokud chyba nenastala a registr AH neni pouit pri vystupu je vne 00H. 

Reset radice
vstup AH=00h 

DL=Ktery radic

Provadi resetaci a inicializaci radice disku. Do registru DL se uklada hodnota urcujici ktery radic disku se ma resetnout. 80h nebo 81h-radic pevnych disku, pri jine hodnote je to radic mechanik. 

Cteni chyboveho stavu
vstup AH=01h 

DL=D7=0-radic mechanik 

D7=1-radic HD

V registru AL vrati chybovy stav po posledni provadene operaci. Bit D7 v registru DL urcuje pro ktery radic to plati. 

Cteni sektoru
vstup AH=02h 

DL=Ktera mechanika
DH=Cislo hlavy
CX=Cislo stopy a sektoru
AL=Pocet sektoru
ES:BX=Adresa buferu

Dana funkce provadi cteni sektoru na adresu buferu v ES:BX. Sektor je urcen specifikovanou jednotkou V DL (00,01-diskety, 80-harddisk), cislem hlavy v DH, A cisle stopy a sektoru v CX (sektor bity D5-D0, stopa bity D15-D8-nii, D7-D6 vyi bajt). 

Zapi sektor
vstup AH=03h 

DL=Ktera mechanika
DH=Cislo hlavy
CX=Cislo stopy a sektoru
AL=Pocet sektoru
ES:BX=Adresa buferu

Tato funkce provede zapis sektoru na disk, data cte z adresy buferu v ES:BX. Vstupni parametry jsou shodne s predelou funkci. 

Verifikace sektoru
vstup AH=04h 

DL=Ktera mechanika
DH=Cislo hlavy
CX=Cislo stopy a sektoru
AL=Pocet sektoru

Provede se verifikace specifikovaneho sektoru. Ma est parametru, jen maji stejny vyznam jako vstupni parametry predelych funkci, akorat odpada vstupni adresa v ES:BX 

Formatovani stopy
vstup AH=05h 

DL=Ktera mechanika
DH=Cislo hlavy
CX=Cislo stopy 

Tato funkce provede nizko urovnove formatovani stopy, pricem byly li tu nejaka data jsou nenavratne ztracena. Vyznam vstupnich parametru je shodny s predelymi funkcemi, a na CX kde bity D5-D0 nejsou vyuity. Vyjimkou je posledni parametr, ktery je zavisly na formatovanem mediu. Pri formatovani diskety je v ES:BX ukazatel na popisovac sektoru s delkou 4 bajty na jeden sektor. Pricem jednotlive popisy odpovidaji fyzickemu rozpoloeni sektoru na stope.Vyznam jednotlivych bajtu je:prvni obsahuje cislo stopy, druhy cislo hlavy, treti logicke cislo sektoru ve stope a ctvrty pak mod velikosti sektoru (0=128 B,1=256 B,2=512B,3=1 kB). 

Pri formatovani pevneho disku registry ES:BX ukazuji na popisovac sektoru s delkou 2 bajty na jeden sektor. Pricem umistneni popisovacu odpovida fyzickemu umistneni sektoru. Vyznam jednotlivych bajtu je nasledujici:1-indetifikuje vadny sektor (hodnota 80h jinak 00h), 2-logicke cislo sektoru ve stope, co urcuje faktor prokladani. 

Formatovani stopy s oznacenim vadnych sektoru
vstup AH=06h 

DL=Ktera mechanika
DH=Cislo hlavy
CX=Cislo stopy 

Oproti predele funkci, tato pri formatovani provadi take verifikaci sektoru a v pripade chyby jsou sektory oznacene jako vadne. Tato funkce je pouitelna jen u pevneho disku. Vyznam vstupnich parametru je naprosto shodny s predelou funkci. Akorat jeli zjiten vadny sektor jen nemel nastaven priznak vadneho sektoru (prvni bajt popisovace sektoru), je oznacen jako vadny. 

Cteni parametru jednotky
vstup AH=08h 

DL=Ktera mechanika

vystup DL=Pocet disku 

DH=Pocet hlav
CX=Pocet stop a sektoru

Vystupem funkce jsou parametry dane disketove jednotky. Pri vstupu je treba do DL dat cislo jednotky. Pri vystupu pak v DL bude pocet disku pripojenych k radici, v DH pocet hlav specifikovane disketove jednotky. Bity D15-D8 registru CX specifikuji nii bajt cisla stopy a bity D7-D6 vyi bajt stopy, pocet sektoru ve stope je pak v bitech D5-D0. 

Presun hlavy
vstup AH=0Ch 

DL=Ktera mechanika
DH=Cislo hlavy
CX=Cislo stopy 

Provede presun hlavy, jeji cislo je v DH, na stopu v CX (nii bity D15-D8,vyi bity D7-D6 cisla sektoru), v disketove jednotce DL. 


PRIVATE



Obsluha serioveho portu-INT 14h

Toto prerueni je vyuivano pro obsluhu seriovych portu. Dokae obslouit ctyri seriove porty, jejich bazova adresa je uloena a nastavena na adresach 400h-407h datove oblasti Biosu. Ale POST pri startu pocitace nastavuje pouze dve adresy. Prerueni obsahuje ctyri funkce, jen se rozliuji uloenim cisla funkce do registru AH pred vkrocenim do prerueni. Pri vystupu z funkce, pokud neni uvedeno jinak, jsou v registrech AH a AL nastavene jednotlive bity podle situace na portu, podle teto tabulky:

PRIVATE
AH-stav portu

AL-stav modemu


Bit
Vyznam
Bit
Vyznam

D7
Prekroceni TIME OUTu 
D7
Aktivni signal DCD 

D6
Prazdny posuvny registr vysilace 
D6
Aktivni signal RI 

D5
Bufer vysilace je prazdny 
D5 
Aktivni signal DSR 

D4
Detektovan signal BREAK 
D4 
Aktivni signal CTS 

D3
Chyba konstrukce znaku 
D3
Signal DCD zmenil hodnotu 

D2
Chyba parity 
D2 
Signal RI zmenil hodnotu 

D1
Ztrata znaku (overrun) 
D1 
Signal DSRT zmenil hodnotu 

D0
Prijata data jsou pripravena ke cteni 
D0 
Signal CTS zmenil hodnotu 

Inicializace serioveho portu
vstup AH=00h 

DX=Cislo portu
AL=Zpusob inicializace

Provede inicializaci portu, jeho cislo je v registru DX (0-COM1, atd.), podle zpusobu nastaveni jednotlivych bitu registru AL.

PRIVATE
Bit
Vyznam

D7-D5
Rychlost prenosu v Baudech (0-110,1-150,2-300, 3-600,4-1200,5-24000,6-4800,7-9600)

D4
Parita (0-licha,1-suda) 

D3
Povoleni parity 

D2
Pocet stop bitu (0-jeden, 1-dva) 

D1-D0
Delka slova (0-5 bitu,1-6 bitu,2-7 bitu,3-8 bitu)

Vyslani znaku
vstup AH=01h 

DX=Cislo portu
AL=Znak k vyslani

Funkce sloui k vyslani znaku, jen je v registru AL, na seriove rozhrani pres port v DX. Pri navratu je znak v AL zachovan a bit D7 v AH urcuje uspenost operace (0-uspech, 1-chyba), Ostatni bity souhlasi s tabulkou na zacatku.
Prijem znaku
vstup AH=02h 

DX=Cislo portu

vystup AL=Prijaty znak
Tato funkce prijme znak ze serioveho portu v DX. Pri skonceni funkce je v AL prijaty znak a v AH je stavova informace z vyznamem jednotlivych bitu podle tabulky.
Cteni stavu serioveho portu
vstup AH=03h 

DX=Cislo portu

vystup AL=Stavova informace modemu 

AH=Stavova informace portu

Funkce zjisti stav serioveho portu, jeho cislo je v registru DX. Vystupem funkce je stavova informace serioveho portu v registru AH a stavova informace o modemu v registru AL podle tabulky.
Obsluha klavesnice-INT 16h

Prerueni vytvari uivatelske rozhrani pro obsluhu klavesnice, pritom stav klavesnice je cten nezavisle na beici uloze pomoci prerueni INT 09h, to se pak generuje hardwarove. Tato rutina ma tri obslune funkce, jejich cislo se pred vstupem uklada do registru AH.

Cteni znaku z klavesnice
vstup AH=00h
vystup AL=ASCII kod znaku 

AH=SCAN kod znaku

Tato funkce cte znak z buferu klavesnice (co je datova oblast Biosu o adresach 41Ah a 43Dh), jeli prazdny funkce ceka dokud neni stlacena klavesa. Na vystupu funkce je v registru AL ASCII kod znaku stlacene klavesy a v registru AH je uloen SCAN kod stlacene klavesy. Pokud je v AL nula pak registr AH obsahuje kod znaku v tzv. AT rozireni ASCII kodu.

Zjiteni zda byla stlacena klavesa
vstup AH=01h
vystup AL=ASCII kod znaku 

AH=SCAN kod znaku

Pomoci teto funkce mueme zjisti zda bufer klavesnice obsahuje aspon jeden znak nebo je prazdny. Pokud ano, pak nuluje priznak CF a v registru AL a AH jsou obsaeny hodnoty jako u predele funkce. Precteny znak pritom neni vyjmut s klavesnice.

Cteni stavu klavesnice
vstup AH=02h
vystup AL=Stav klavesnice
Zjisti se stav klavesnice a zda jsou stlaceny klavesy prepinacu. Vystupni stavove slovo je v registru AL, jeho jednotlive bity maji vyznam podle tabulky.

PRIVATE
Bit
Vyznam

D7
Je nastaven reim vkladani znaku (INSERT)

D6
Je nastaven reim velkych pismen (CAPS LOCK)

D5
Je nastaven reim cislic v numericke casti klavesnice (NUM LOCK) 

D4
Je nastaven reim rolovani (SCROLL LOCK) 

D3
Je stisknuta klavesa ALT

D2
Je stisknuta klavesa CRTL 

D1
Je stisknuta leva klavesa SHIFT 

D0
Je stisknuta prava klavesa SHIFT 

Obsluha tiskarny-INT 17h

Obsluha tohoto prerueni umonuje pristup k paralelnimu rozhrani CENTRONICS, jeho bazove adresy jsou uloeny v datove oblasti Biosu pocinaje adresou 408h. Bios mue obslouit a ctyri tyto porty, ale jen dva maji pridelene prerueni. Na adrese 478h datove oblasti Biosu je uloena hodnota TIME OUTu tiskarny. Rutina obsahuje tri podprogramy jen se voli vloenim jejich cisla do registru AH.

Tisk znaku 
vstup AH=00h 

AL=ASCII kod tisknuteho znaku
DX=Cislo tiskarny

Provede se tisk znaku v AL na tiskarne specifikovanou cislem v DX(00h-LPT1, atd.). Pri navratu jsou nastaveny bity registru AH podle tabulky. Pokud akce neprobehla spravne je nastaven bit D0.

Inicializace tiskarny 
vstup AH=01h 

DX=Cislo tiskarny

Provede se inicializace tiskarny specifikovane cislem v registru DX. Pri vystupu z funkce jsou nastaveny bity registru AH v souladu s tabulkou a bit D0 podle uspenosti operace.

Cteni stavu tiskarny 
vstup AH=02h 

DX=Cislo tiskarny
vystup AH=Stav tiskarny
Tato funkce vraci stav tiskarny, specifikovane registrem DX, v registru AH. Jeho bity jsou nastaveny podle nasledujici tabulky:

PRIVATE
Bit
Vyznam

D7
Tiskarna je schopna prijmout dali znak (neni BUSY)

D6
Potvrzeni prijeti znaku k tisku 

D5
Priznak konce papiru 

D4
Tiskarna je selektovana (on-line) 

D3
Chyba I/O 

D2-D1
Nevyuity 

D0
Byl prekrocen TIME OUT 

Obsluha casovace-INT 1Ah

Diky tomuto prerueni mame pristup k systemovym hodinam. Bios pracuje s takzvanym citacem taktu, co jsou intervaly po 55 ms po startu pocitace nebo RESETU. A zaroven je umonen pristup k hodinam realneho casu, co je samostatny obvod na zakladni desce, ktery je zalohovan baterii, diky tomu je pak nezavisly na napajeni a na cinnosti mikroprocesoru. Jednotlive sluby jsou rozlieny jejich cislem v registru AH pri volani prerueni.

Cteni hodin
vstup AH=00h
vystup AL=Signal preteceni 

CX,DX=Hodnota citace

Tato funkce zjisti hodnotu systemovych hodin, cili pocet pulsu s frekvenci 18,2Hz od zapnuti nebo RESETU. Tech to pulsu je za minutu 1092, za hodinu 65543 a 1575040 za den. Hodnota citace je ctyr bajtova a je vracena v registrech CX,DX (Vyi bajt je v CX) a je te obsaena v datove oblasti Biosu na adrese 46Ch. K preteceni citace, pokud nedojde k resetu, dojde za 2730 dni, tedy za 7,5 roku. Pokud k tomu dojde vraci se v registru AL hodnota 255, jinak je v nem nula.

Nastaveni hodin
vstup AH=01h 

CX,DX=Hodnota citace

Provede se nastaveni systemovych hodin (citace pulsu) na hodnotu v registrech CX,DX (vyi bajt v CX).

Cteni hodin realneho casu
vstup AH=02h vystup
CH=Hodiny 

CL=Minuty
DH=Sekundy
CF=Funkcnost hodin

Diky teto funkci lze zjistit obsah obvodu hodin realneho casu. Pri navratu obsahuji registry: v CH hodnotu hodin v kodu BCD, v CL minuty v kodu BCD a v DH sekundy v kodu BCD. Pokud jsou hodiny v chodu, pak priznak CF je nulovy a pokud nepracuji je priznak nastaven.

Nastaveni hodin realneho casu
vstup AH=03h 

CH=Hodiny
CL=Minuty
DH=Sekundy
DL=Signal letniho casu

Nastavi se hodiny realneho casu. Pri vstupu obsahuji registry v kodu BCD tyto hodnoty: v CH jsou hodiny, v CL jsou minuty, v DH jsou sekundy. Pokud ma registr DL hodnotu jedna, nastavuje se letni cas.

Cteni datumu hodin realneho casu
vstup AH=04h vystup
CH=Stoleti 

CL=Rok
DH=Mesic
DL=Den
CF=Funkcnost hodin

Pomoci teto funkce mueme precist datum v obvodu hodin realneho casu. Priznak CF opet urcuje jeli obvod funkcni nebo ne (CF=0-je,CF=1-neni). V registrech jsou pak v kodu BCD vraceny tyto hodnoty: v CH je stoleti, v CL rok, v DH mesic v roce, v DL den v mesici.

Nastaveni datumu hodin realneho casu
vstup AH=05h 

CH=Stoleti
CL=Rok
DH=Mesic
DL=Den

Tato funkce je opakem predchozi, nastavi se datum v obvodu realneho casu. V kodu BCD musi byt v registrech obsaeny tyto hodnoty:v CH stoleti, v CL rok, v DH mesic v roce, v DL den v mesici.

Nastaveni budiku hodin realneho casu
vstup AH=06h 

CH=Hodiny
CL=Minuty
DH=Sekundy
CF=Funkcnost obvodu

Provede se nastaveni budiku na zvoleny cas v nem je provedena uivatelska rutina na prerueni INT 4A, kde implicitne je nastaveno na instrukci IRET. Jako vstupni parametry jsou v registrech poadovany tyto hodnoty:v CH jsou hodiny, v CL jsou minuty, v DH jsou sekundy, jen jsou vechny v BCD kodu. Pokud je nastaven priznak CF obvod hodin realneho casu je nefunkcni, jinak je nulovy.

Nulovani budiku hodin realneho casu
vstup AH=07h

Vypne se (vynuluje) budik hodin realneho casu, driv ne byl aktivovan. Toto je treba provest pred novym nastavenim budiku, protoe budik lze nastavit jen na jednu hodnotu. 
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Prehled prerueni

PRIVATE
Cislo prerueni
Funkce

00
Interni HW-deleni nulou

01
Interni HW-krokovani

02
Externi HW-NMI

03
Interni HW-trasovani

04
Interni HW-preteceni

05
BIOS-printscreen

06
Interni HW-neznama instrukce

07
Interni HW-NPU nenalezeno

08
Interni HW-timer

09
IRQ1-klavesnice

0A
IRQ2/IRQ9-videoadapter

0B
IRQ3-Com2

0C
IRQ4-Com1

0D 
IRQ5-LPT2

0E
IRQ6-FDD

0F
IRQ7-LPT1

10
BIOS-sluby videoadapteru

11
BIOS-konfigurace systemu 

12
BIOS-velikost pameti 

13
BIOS-sluby HDD

14
BIOS-sluby AUX/USART 

15
BIOS-doplnkove sluby 

16
BIOS-rozirene sluby klavesnice 

17
BIOS-obsluha tiskarny 

18
ROM BASIC-start 

19
ROM BIOS-zavedeni systemu 

1A
BIOS-obsluha hodin (RTC)

1B
BIOS-Ctrl+Break 

1C
ROM BIOS-systemove hodiny 

1D
DATA-tabulka inicializace videoadapteru 

1E
DATA-tabulka disketovych mechanik 

1F
DATA-Tabulka grafickych znaku 

20
DOS-ukonceni programu 

21
DOS-sluby DOS 

22
DOS-Ukoncovaci adresa procesu 

23
DOS-Ctrl+C vystup 

24
DOS-obsluha neopravitelnych chyb I/O 

25
DOS-absolutni cteni disku 

26
DOS-absolutni zapis na disk 

27
DOS-TSR vystup 

28
Interni BIOS-klavesnice 

29
Interni BIOS-videoadapter 

2A
NET-sluby NETBIOS (MS) 

2B
Interni DOS 

2C
Interni DOS 

2D
Interni DOS 

2E
Interni DOS 

2F
TSR-PRINT(multiplex) 

30
DATA-CP/M kompatibilita 

31
TSR-DPMI sluby pro ovladac pameti v chranenem reimu

32
Rezervovano 

33
TSR-MS MOUSE NPU

34
NPU D8h-emulace NPU 

35
NPU D9h-emulace NPU 

36
NPU DAh-emulace NPU 

37
NPU DBh-emulace NPU 

38
NPU DCh-emulace NPU 

39
NPU DDh-emulace NPU 

3A
NPU DEh-emulace NPU 

3B
NPU DFh-emulace NPU 

3C
NPU-emulace NPU 

3D
NPU-emulace NPU 

3E
NPU-emulace NPU 

3F
MS DLL-DLL manaer pameti 

40
TSR-Relokace FDD na HDD

41
DATA-Tabulka HDD parametru 

42
TSR-relokace slueb videoadapteru 

43
DATA-EGA+uivatelska tabulka znaku 

44
DATA-EGA+uivatelska tabulka znaku 

45
HW-rezervovano 

46
BIOS-tabulka parametru druheho HDD

47
HW-rezervovano 

48
HW-rezervovano 

49
HW-rezervovano 

4A
BIOS-budik 

4B
VDS-virtualni DMA system 

4C-4F 
HW-rezervovano 

50-5A 
Definovano uivatelem 

5B 
MS NET-NTLI 

5C 
NET-BIOS 

5D-5F 
Definovano uivatelem 

60-66 
Uivatelska obsluha 

67 
LIM/EMS-zakladni sluby 

68
Definovano uivatelem 

69 
DECNET-Zakladni sluby 

6A 
DECNET-rozirene sluby 

6B 
NOVELL-zakladni sluby 

6C 
DOS 3,2-RTC 

6D 
Interni VGABIOS 

6E
DECNET-DOS interface 

6F 
Definovano uivatelem 

70
IRQ8-RTC 

71
IRQ9-LAN adapter 1 

72
IRQ10-rezervovano 

73
IRQ11-rezervovano 

74
IRQ12-rezervovano 

75
IRQ13-chyba 80287 

76
IRQ14-HDD 

77
IRQ15-rezervovano 

78 
Uivatelska obsluha 

79 
NOVELL-rozirene funkce 

7B-7F 
Uivatelska obsluha

80-F0 
ROM BASIC 

F1-FD 
Definovano uivatelem 

FE 
Interni HW-rezervovano 

FF 
Interni HW-rezervovano 
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Odkazy na Internet

Pro uplnost zde uvadim nekolik odkazu na Internet. Obsahuji jak popis casti Biosu tak monost si ho stahnout.
http://manes.vse.cz/cgi-bin/saczech/toASCII/~xkosj06/articles/egavga/index.html- Programovani grafickych karet EGA/VGA
http://www.ptltd.com/-Phoenix Technologies, Ltd. - Vyrobce BIOSu. 
http://www.intel.cz/design/motherbd/ - Intel Motherboard BIOS Upgrades 
http://www.intel.cz/ial/wfm/design/smbios/index.htm -System Management BIOS (SMBIOS) 
http://www.computer.muni.cz/election/ -IEEE Computer Society 1997 Election 
http://www.tpc.cz/support/cd.sup/biosaxis.html -Support AXIS bios 
http://www.math.muni.cz/linux/tlk-html/node77.html -PCI BIOS Functions 
http://www.fee.vutbr.cz/pub/drivers/asus/BIOS/ -Index of /pub/drivers/asus/BIOS 
http://www.autocont.cz/support/mboard/biosmb.htm -MB BIOS 
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