1. Počítač

Generácie počítačov | Von Neumannova schéma |  

Počítač (tak ako ho chápeme my - bežní smrteľníci) sa skladá z monitora, klávesnice a skrinky.

Monitor na prvý pohľad pripomína televízor. Má obrazovku, ovládače jasu, kontrastu apod. Dá sa skutočne povedať, že ide len o upravený televízor. Slúži na zobrazovanie informácií, kontrolu akcií a prehľad o práci počítača.

Klávesnica je zariadenie, ktorým do počítača zadávame informácie a ovládame ho.

Skrinka je miesto, kde je uložený počítač v pravom slova zmysle. Sú v nej uložené súčiastky počítača starajúce sa o chod, reagovanie na klávesnicu, zobrazovanie na monitor a mnoho ďalších vecí. Môže byť postavená vedľa monitora (hovoríme o toweri) alebo pod monitorom (desktop).

Okrem týchto troch častí nevyhnutných pre najzákladnejšiu prácu, je zvyčajne k dispozícii myš (zariadenie pomocou ktorého ukazujete čo, kam alebo ako vykonať) a reproduktory určené na výstup zvuku z počítača. Zvuk môže produkovať samotný počítač, alebo prehrávanie hudobného kompaktného disku.

Počítače sa, rovnako ako všetky produkty ľudskej činnosti, vyvíjali a vyvíjajú. 

Prvé „počítače” boli známe už v staroveku, keď v rozvinutých civilizáciách používali na uľahčenie sčitovania zvláštne jarčeky s kameňmi (predchodcovia počítadla).

Prvý mechanický samočinný počítač, ktorý slúžil ako pokladnica, skonštruoval v 17. storočí Blaise Pascal pre svojho otca – daňového úradníka. Bolo to zariadenie schopné sčitovať čísla pomocou ozubených kolies. Doba mu však nepriala, a preto veľmi rýchlo zaniklo. O niekoľko desiatok rokov neskôr vytvoril nemecký matematik a fyzik G. W. Leibnitz stroj, ktorý dokázal okrem sčítavania aj násobiť, deliť a odčítavať. Stroj sa obsluhoval pomocou dvoch kľúk a v prípade zložitejších výpočtov do seba zapadalo až 25 koliesok. Jeho spoľahlivosť preto nebola veľká. Leibnitz pochopil, že desiatková sústava odvodená z toho, že ľudia počítajú pomocou desiatich prstov, je pre počítací stroj krajne nevýhodná. Po dlhom bádaní vytvoril novú počítaciu „abecedu“: dvojkovú alebo binárnu sústavu, ktorá sa zaobíde len s nulami a jedničkami.

V nasledujúcich rokoch sa pomaly a postupne pripravovala pôda na skonštruovanie prvých skutočných (využívajúcich elektroniku) počítačov. Tieto sa začali objavovať až v 40. rokoch nášho storočia. 

Predchádzali im sčítacie strojčeky – kalkulačky s malými, presnými a do seba zapadajúcimi  kolieskami. Po prvej svetovej vojne vyvrcholila stavba mechanických počítacích strojčekov pre štyri základné úkony, ktoré sa začali vyrábať hromadne, podobne ako predtým písacie stroje. Do kancelárií vstúpila mechanizácia v podobe sčítacích, kalkulačných a faktúrovacích strojov, v obchodoch sa zase uplatnili registračné pokladne. Ručný pohon bol neskôr nahradený elektrickým. Výsledky sa čítali v okienku, alebo ich stroj tlačil na pásik papiera.

Spustenie prvého elektrónkového počítača (ENIAC) si vynútila vojnová situácia. Vojaci hľadali prostriedok zrýchľujúci výpočty balistických dráh striel, čo v tej dobe nezvládol ani štáb 200 pracovníkov, pracujúcich s klasickými kalkulačkami. Mal okolo 20 000 elektrónok, hmotnosť 18 ton a spotrebu elektrickej energie ako malá dedina. Bol chladený vrtuľami dvoch leteckých motorov, no napriek tomu dokázal pracovať bez poruchy len 30 sekúnd. Bol dokončený až rok po vojne – 16. februára 1946. Jeho rodičmi boli konštruktér John Mauchly a inžinier John Prosper Eckert. Patril do prvej generácie. 

Nasledovalo niekoľko vylepšení, súdy o priznanie prvenstva a k slovu sa namiesto jednotlivcov postupne dostali tímy odborníkov, pretože človek sám už tempu vývoja nestačil.

Elektrónky vystriedali polovodiče (diódy a tranzistory). Prvé polovodičové diódy boli v počítači použité v roku 1952. Objem počítačov sa zmenšoval a spolu s ním klesala aj cena...

Generácie počítačov

Postupne, ako sa počítače, ich veľkosť, súčiastky i význam menili, možno hovoriť o generáciách. O časoch vzniku a vývoja prvého počítača hovoríme ako o prvej generácii (1944-1956). K počítaču nebola pripojená žiadna klávesnica, žiadny monitor, komunikovalo sa s ním pomocou číselných kódov zapísaných na diernej páske. Ako stavebný prvok sa používali elektrónky. Druhá generácia (1956 - 1964) priniesla sa sebou tranzistory a tým aj zmenšenie obrovským rozmerov prvých prapočítačov. Tretia generácia (1964-) sa spája s prvými integrovanými obvodmi.

O rokoch 1964 – 1980 sa hovorí ako o ére výpočtových stredísk. Vysokej nákupnej cene a prevádzkovým nárokom počítačov zodpovedala organizácia práce okolo nich. Srdcom výpočtového strediska bola sála počítača - veľká klimatizovaná miestnosť, v ktorej sa nachádza vlastný stroj. Dovnútra smeli vojsť len pracovníci spojení s bezprostrednou obsluhou počítača – museli mať papuče a neprašný odev bez statickej elektriny. 

V samotnom stredisku pracovalo zvyčajne niekoľko desiatok ľudí, špecialistov na rôzne typy činnosti počítača. Vlastní užívatelia počítača, ktorí na ňom riešili úlohy (vedecké výpočty, mzdy) komunikovali iba s obsluhou počítača a samotný stroj zvyčajne nikdy neuvideli.

Výpočtové strediská klasického typu síce stále existujú, no sú už pomerne ojedinelé. Pre niektoré druhy údajov a spôsoby ich spracovania sú strediskové počítače - a celá organizácia práce okolo nich - dosiaľ tým najvhodnejším známym prostriedkom.

 

Okrem „počítača v stredisku“ sa však trh dožadoval „počítača pre jedného človeka“ - lacnejšieho modelu, ktorý by bol dosť malý a dosť jednoduchý, aby ho mohol obsluhovať jeden človek. Čiastočné riešenie ponúkli koncom 60. rokov spoločnosti Digital a Hewlett-Packard, ktoré zaviedli novú kategóriu tzv. minipočítačov. K ich obsluhe skutočne stačil jediný človek, jeho kvalifikácia však naďalej musela byť vysoká. Počítač bol tvorený niekoľkými rozmernými plechovými skriňami a jeho cena bola desaťnásobkom ceny kvalitného auta, čo bolo pre bežného smrteľníka nepredstaviteľné. Podstatným prínosom minipočítačov bolo však to, že zaviedli do všeobecného používania obrazovku spojenú s klávesnicou.

Vývojové stupne počítača

0. generácia snahy o počítacie stroje
1. generácia elektrónky
2. generácia tranzistory
3. generácia integrované obvody

Dnes možno hovoriť o počítačoch tri a poltej generácie, pretože svojou dokonalosťou sa už dávno vymanili z generácie tretej, no nepriniesli zatiaľ nič, čo by ich zaradilo do generácie štvrtej. Obvody sú stále integrované v chipoch (malé kremíkové doštičky zaliate v puzdrách, ktorým sa hovorí integrované obvody).

V prvých počítačoch tretej generácie boli súčiastky v počítači osadené napevno (priletované). V súčasnosti však vývoj dospel do štádia, keď možno ľubovoľnú z nich vybrať a nahradiť novšou, výkonnejšou. Bežné súčiastky sa už len zasúvajú do dosky počítača a celý systém pripomína detskú skladačku.

 

Počítač v skutočnosti skladačkou aj je. Dnes sa už nekupuje na doživotie (ani na niekoľko rokov). Vývoj ide hrozne rýchlo dopredu (v počítačovej oblasti to platí oveľa viac ako inde) a to, čo bolo pred niekoľkými mesiacmi vrcholom technológie, dnes už môže byť zastaralé. Výhodou „skladačiek“ je, že pri zvýšených nárokoch stačí počítač otvoriť, pridať doň najnovšie výdobytky vedy, zavrieť a pokračovať v práci. Len od užívateľa (a jeho peňaženky) závisí, čo a koľko v počítači má.
Von Neumannova schéma

Dnešný počítač sa skladá z procesora, pamäti (+ ďalších interných (vnútorných) súčiastok), disku, monitora, klávesnice (a myši).

Procesor je časť počítača (ukrytá hlboko v skrinke), ktorá má na starosti riadenie a počítanie. Procesor sám osebe nie je schopný činnosti. Je len mozgom (riaditeľom) počítača. Na základe spracovaných údajov dokáže rozhodnúť, čo treba vykonať, no sám o sebe nie je schopný činnosti. 

Bez procesora by počítač nebol schopný činnosti, no ani samotný procesor nič nedokáže. Na to, aby systém mohol fungovať, potrebuje procesor ďalšie zariadenia - vstupné (z ktorých bude informácie prijímať) a výstupné (na ktoré bude posielať výsledky). Okrem nich potrebuje ešte pamäť, v ktorej má uložené údaje a kam odkladá medzivýsledky.

Podľa týchto zásad navrhol matematik John von Neumann základnú schému počítača :

Počítač sa teda skladá zo vstupných jednotiek, výstupných jednotiek a jadra. 

Vstupné jednotky sú zariadenia, ktorými informácie do počítača vstupujú - klávesnica, myš, atď. Výstupné sú naopak tie, z ktorých sa môžeme dozvedieť výsledok - monitor, tlačiareň, atď.

Jadro tvorí už spomenutý procesor a vnútorná pamäť počítača - hovorí sa jej RAM (Random Access Memory - pamäť s ľubovoľným prístupom, t. j. možno do nej zapisovať, aj z nej čítať).

V tomto prípade ide len o schému. O tom, ako to v počítači naozaj vyzerá si povieme neskôr.

[image: image1.png]2 Obr6izok - Microsoft Internet Explorer -0 x|

Wiavesnica manitor
myd Uatiare
reproduktory

wndtoma
pamat





2. Vývoj počítačov

Pamäťové médiá | Charakteristika pamätí | Procesory | Monitory | Tlačiarne | Ostatné vstupno-výstupné zariadenia | Čo je vnútri |  

Postupne ako sa vyvíjal počítač, vyvíjali sa aj jeho súčiastky. 

Prvé počítače obsahovali, samozrejme, procesor a nejaké vstupné zariadenie, ktorým doň vstupovali údaje. Už sme spomenuli, že nešlo o klávesnicu. Prvé počítače nerozumeli slovám a nedokázali komunikovať s užívateľom na rozumnej úrovni. Prvým počítačom rozumelo len niekoľko vyvolených (operátorov), ktorí ovládali strojový jazyk počítača (pozostával z množstva jedno- až štvorciferných čísel). Ak mal počítač niečo (primitívnu operáciu - napr. zmazanie obrazovky) vykonať, operátor sa na týždeň zavrel do miestnosti, a keď z nej vyšiel, mal pripravený papier so stĺpcami čísel, ktoré mali operáciu zabezpečiť. 

Operácií, ktoré dokázal počítač vykonať, bolo spočiatku veľmi málo, a ak sa mala riešiť nová úloha, bolo často nutné robiť úpravy v súčiastkach (prepájať káble, vyťahovať alebo zasúvať elektrónky).

Našťastie, netrvalo dlho a v ďalšej etape už stačilo zmeniť počítaču program (postupnosť príkazov, ktoré má počítač vykonať). Úloh, a tým aj programov pribúdalo; vďaka univerzálnosti počítačov rástla aj dĺžka programov. 

Pamäťové médiá

Spočiatku sa programy vkladali do pamäti počítača pri riešení tej istej úlohy vždy znova a znova. Bolo to nehospodárne a pri zložitejších programoch veľmi zdĺhavé. Tento problém podnietil ukladanie programov tak, aby pri opätovnom použití toho istého programu nebolo treba zadávať program ručne (mal si ho do pamäti vložiť sám počítač). Údaje sa začali ukladať na dierne štítky, neskôr na diernu pásku. 

Dierny štítok bol hárok tvrdého papiera, na ktorý sa ukladali údaje (neskôr aj programy) do 80 stĺpcov. Podľa kombinácie dier v príslušnom riadku (stĺpci) počítač dokázal informáciu preložiť do svojho jazyka. 

Dierne pásky boli pruhy z umelého materiálu, v ktorých boli opäť diery. Výhodou diernej pásky bolo, že sa na ňu zmestilo podstatne viac údajov ako na dierny štítok a bola lepšie skladovateľná.

 

Vývoj opäť pokročil. Na jednej strane sa začali vyvíjať malé domáce mikropočítače určené pre „bežných smrteľníkov” (väčšinou len na hranie alebo jednoduché programy) a na strane druhej sa „veľké” počítače začali konečne používať na riešenie ďalších druhov problémov.

Aplikácie pracujúce na počítačoch si vyžadovali väčšie množstvo vnútornej pamäti (RAM), rýchlejšie procesory a jednoduchšie ovládanie. Ukladanie údajov z počítača na nosiče (dierna páska,...) sa stalo nevyhnutnosťou, pretože bolo nemysliteľné vkladať programy (teraz už aj pomerne zložité) do počítača pri každej novej požiadavke rovnakého typu znova.

Vnútorná pamäť počítača (RAM) má veľkú nevýhodu. Pri vypnutí počítača sa všetko, čo je v nej, stratí. Preto, ak nechcete po každom novom zapnutí vkladať tie isté údaje do počítača znova, musíte ich uložiť na nejaké pamäťové médium (nosič), odkiaľ ich počítač dokáže po novom spustení vziať opäť do RAM.
... a údajov stále pribúdalo. Dierne pásky boli už nedostačujúce nielen kvôli množstvu, ktoré sa na ne vošlo, ale aj kvôli rýchlosti, akou vstupovali údaje do počítača. Ďalšou nevýhodou bola možnosť použiť každú pásku len raz. Keď sa programy (údaje) na páske stali neaktuálnymi, nebolo možné na tú istú pásku nahrať nové, preto sa musela zahodiť.

Nasledovníkmi diernych pások sa stali kazety s páskou, ktoré pripomínali magnetofónové kazety, no boli o čosi väčšie. Sem bolo možné vďaka elektromagnetickému záznamu ukladať údaje ľubovoľný počet krát, nehovoriac o množstve, ktoré sa na jednu pásku vošlo. Kazety mali mnoho výhod a jednu nevýhodu. Prístup k údajom bol sekvenčný, t.j., ak ste potrebovali údaje uložené na konci pásky, mohli ste sa k nim dostať až po previnutí. A to bola strata času.

Pásky boli (aj preto) nahradené pevnými diskami. Disk bol zložený z niekoľkých platní, ktoré pripomínajú klasické gramoplatne. Operátor vydal príkaz: chcem toto a toto, počítač zistil, kde sa údaje nachádzajú, presunul na príslušné miesto hlavu (podobne ako váš starý otec ihlu gramofónu) a údaje prečítal. Prístup k údajom bol oveľa rýchlejší, pretože už nebolo nutné čakať na prevíjanie pásky.

Pevné disky (aj keď oproti pôvodným poriadne minimalizované) pracujú v počítačoch aj dnes.

Okrem diskov sa na ukladanie údajov používajú aj diskety. Disketu možno chápať ako zmenšený disk. Zmestí sa na ňu menej údajov, no dá sa prenášať a možno ju archivovať.

Diskety ako médiá na prenos či archiváciu údajov sa však osved​čili len pre menšie množstvá údajov (zálohy účtovníctva, krát​kych textov,...). Na archivovanie väčších objemov (obrázky, časo​pisy, programy,...) sa v súčasnosti používajú CD (kompaktný disk), pričom 1 CD pojme údaje zo 450 diskiet.

Pred niekoľkými rokmi bolo používanie CD viac zriedkavos​ťou ako pravidlom. Na jeho číta​nie sa používala mechanika, kto​rej cena bola spočiatku rovnaká ako cena ostatných súčiastok dohromady. Postupne (rovnako ako pri ostatných kompo​nentoch) cena klesala a dnes je počítač bez schopnosti čítať CD ochudobnený nielen o možnosť čítať dátové disky, ale aj o prehrávanie zvukových nosičov. 

CD je pri svojej kapacite atraktívny nielen kvôli množstvu údajov, schopnosti zaznamenávať zvukové stopy, ale začínajú sa na ňom dodávať aj videofilmy.

Jednou z mála nevýhod je, že na CD-nosič sa údaje vypaľujú pomocou lasera, a preto na bežné médium  možno údaje zaznamenať len raz. 

Charakteristika pamätí

Pamäť v počítači sa najčastejšie delí na vnútornú a vonkajšiu.

Pre vnútornú pamäť (RAM) je charakteristická vyššia rýchlosť a zmazanie údajov pri vypnutí počítača. Pri práci počítača sú v nej uložené údaje (niekedy celá aplikácia), s ktorými procesor pracuje. Čím väčšiu pamäť máme k dispozícii, tým je práca s počítačom plynulejšia. V prípade menšej RAM-ky sa údaje často čítajú z disku, čo spomaľuje prácu a núti procesor zbytočne čakať.

Medzi vonkajšie (externé) pamätí zaraďujeme disky, diskety, CD... Sú o čosi pomalšie, no údaje sa na nich uchovávajú aj po prerušení napätia. Možno ich medzi počítačmi prenášať. Externé pamäti často označujeme ako vstupno-výstupne zariadenia, pretože ak z nich počítač údaje číta, ide o vstupné, a ak na ne údaje ukladajú, ide o výstupné zariadenia.

Charakteristickou, a pre užívateľa dôležitou, vlastnosťou pamätí je ich kapacita. 

Kapacita pamäti hovorí o množstve údajov, ktoré sa do nej (alebo na ňu) vojdú. 

Už vieme, že sa meria v bytoch (bajtoch), že jeden byte si možno predstaviť ako jeden znak a je zložený z 8 bitov. 

Byte je pomerne malá jednotka, preto sa používajú jednotky väčšie:

 

1 kB (kilo byte) = 210 byte = 1024 = (približne) 1 000 znakov

1 MB (mega byte)= 210 kB = 1024 = (približne) 1 000 000 znakov

1 GB (giga byte)= 210 MB = 1024 = (približne) 1 000 000 000 znakov

 

	médium
	Kapacita

	disketa
	1,44 MB

	RAM
	4 MB - 128 MB

	disk 
	4,3 MB - 60 GB

	CD-disk
	650 MB, 700 MB

	CD-disk DVD
	5 GB, 17 GB


Vnútorná pamäť (RAM) má v súčasnej praxi kapacitu (veľkosť) od 32 MB do 128 MB, čo v praxi predstavuje od 32 000 000 znakov do 128 000 000, t.j. 17 500 až 70 000 strán textu (1 strana má 30 riadkov po 60 úderov).

Disketa (floppy disk, FDD) je dnes jedným z najväčších prežitkov, ktoré sa ešte v počítačoch používajú. Práca s ňou je veľmi pomalá a disketa ako médium je veľmi nespoľahlivá – niekedy s ňou stačí zavadiť alebo prudšie položiť a údaje, ktoré ste na ňu prácne uložili sú navždy stratené.

Keď disketu rozoberieme, zistíme, že sa skladá z umelého obalu, kovového krytu a tenkého plastového kruhu, na ktorom je nanesená elektromagnetická vrstva zaznamenávajúca údaje. Na disketu vojde 1,44 MB, čo je asi 800 strán textu. Okrem klasických diskiet sa možno stretnúť aj s CD disketami alebo zipmi (páska v puzdre len málo sa líšiacom od diskety), ktoré na pohľad vyzerajú ako klasická disketa, no dokážu poňať až 100-200 MB.

Pevný disk (hard disk, hard drive, HDD, winchester) je nevyhnutnou súčasťou dnešných počítačov. Obsahuje údaje a pracovať s počítačom znamená vlastne pracovať s údajmi uloženými na disku. Disk si možno predstaviť ako zariadenie zložené z viacerých diskiet nad sebou, pričom je omnoho rýchlejší a vďaka citlivejšej technológii (vo vnútri disku je vákuum a každý pohyb čítacej hlavy je vypočítaný na milióntinu milimetra) má aj omnoho vyššiu kapacitu ako disketa. Disk je uložený v skrinke počítača, no napriek tomu je možné vyňať ho a pripojiť k inému počítaču. Súčasné disky so svojou kapacitou 4,3 GB do 60 GB - sú schopné pojať až 30 miliónov strán textu. 

CD (kompaktný disk, DVD) je plastový kruh pôvodne používaný na distribúciu hudobných nahrávok. Informácie sa naň ukladajú i čítajú prostredníctvom laserového lúča. V počiatkoch bolo možné uložiť údaje na CD len lisovaním (veľké náklady), dnes sa oveľa častejšie používajú „napaľovačky“, pomocou ktorých si vlastné CD (s údajmi alebo s hudbou) môžeme vytvoriť s nízkymi nákladmi aj sami. CD je možné čítať v počítači (nezáleží na tom, či je hudobné alebo dátové) alebo v prehrávačoch, prípadne hi-fi vežiach (len hudobné). Filmy, ktoré sú uložené na CD sú zvyčajne vo forme údajov, takže na ich sledovanie potrebujeme počítač.

Na klasické kompaktné disky je možné údaje nahrať len raz, no existujú aj prepisovateľné CD, z ktorých je možné uložené údaje mazať a „napaľovať“ nové. Najpoužívanejší nosič má kapacitu 650 MB (alebo 74 minút hudby), no niekedy sa používajú aj CD s kapacitou 700 MB (80 minút hudby). 

V súčasnosti sa čoraz častejšie stretávame s pojmom DVD (Digital Versatile Disc – digitálny viacúčelový disk). DVD pracujú na rovnakom princípe ako CD, no pojmú 4,7 až 17 GB údajov. Používajú sa na uchovanie dát mimoriadne veľkého rozsahu. 

Ak porovnáme ceny jednotlivých externých médií, jednoznačnými víťazmi sú CD a DVD, za ktoré pri obrovskej kapacite zaplatíme len niekoľko desiatok (resp. stoviek) korún.

 

Mohli by sme si povedať: načo toľká kapacita! Veď už len napísanie 100 strán textu trvá veľmi dlho a ponúka obrovské množstvo informácií. Lenže s jedlom rastie chuť (čím viac miesta máme, tým viac ho potrebujeme) a textové informácie už dnes nie sú pre väčšinu požívateľov zaujímavé. V prípade, že chceme napr. na disketu uložiť obrázok, ktorý zaberie pol strany, musíme sa riadiť inými kritériami: počtom farieb, kvalitou, typom (fotografia, ručná skica,...) pričom sa často jeden obrázok na disketu ani nemusí vojsť. Rovnako zvuk, ak chceme uložiť 10 sekúnd v najvyššej kvalite, môže sa stať, že disketa bude málo. A jeden 90 minútový film v slabej kvalite zaberie celé CD.
Procesory

Procesor je súčiastka, ktorá zvyčajne určuje typ aj označenie počítača. Veľmi často sa preto  označenie procesora omylom zamieňa za označenie počítača.
 

Procesor je časť počítača, zložená z aritmeticko-logickej (vykonáva matematické operácie) a riadiacej (spracúva inštrukcie – niekedy na základe výpočtov v aritmeticko-logickej jednotke) jednotky. Hlavnou náplňou jeho činnosti je riadenie ostatných súčiastok na základe inštrukcií programu (aplikácie), ktoré získava obvykle z RAM.

Prvé procesory boli obrovské a pomalé (pozri ENIAC). Postupne sa zvyšovala kvalita a znižovala veľkosť (tým aj náklady na výrobu). Od pôvodných sálových počítačov sa oddelili mikropočítače so svojimi mikroprocesormi (na domáce použitie a relatívne jednoduché úlohy) a minipočítače spracúvajúce náročnejšie úlohy a riadiace chod iných počítačov. Vývoj dnešných procesorov sa začal práve tam.

V polovici 80. rokov prišla firma IBM na trh s PC AT (vo vnútri s procesorom Intel 8086), ktorý bol predchodcom dnešných počítačov. Nikto vtedy nepredpokladal, že vývoj naberie takú rýchlosť, aká nasledovala. 

Postupne prišli procesory 80286, 80386, 80486, Pentium (586), Pentium II a Pentium III. Každý procesor bol o čosi lepší a rýchlejší od predchádzajúceho. Podľa procesorov sa zvyknú počítače deliť na 286, 386, 486,... .

Kvalita procesora je určená jeho výrobcom, architektúrou (ako dobre je postavený) a v rámci architektúry frekvenciou (počet inštrukcií za sekundu, ktoré je schopný vykonať): 

- výrobca (Intel, AMD, Cyrix),

- rad (486, Pentium, Pentium II, Celeron, K6, K7,...),

- frekvencia („rýchlosť“, s akou prebieha spracúvanie vo vnútri procesora - čím je vyššia frekvencia, tým rýchlejšie procesor pracuje; napr. frekvencia 500 MHz znamená, že procesor zmení svoj stav 500 000 000 krát za jednu sekundu).

Názov potom vyzerá napr. 486/25 (procesor rádu 486 s frekvenciou 25 MHz), AMD K6-II/300 (procesor výrobcu AMD s radovým označením K6-II a frekvenciou 300 MHz), Celeron 500 MHz (procesor rádu Intel s frekvenciou 500 MHz).

 

V súčasnosti nie je dôležitý ani tak vývoj nových procesorov ako skôr problém zosúladiť navzájom výkonnosť (rýchlosť) všetkých častí počítača. Bežný procesor je taký rýchly, že po vyžiadaní údajov nielen z disku, ale dokonca aj z pamäti (RAM) je nútený nečinne čakať. 

Monitory

Monitor (obrazovka, niekedy sa mu nesprávne hovorí display) je zariadenie slúžiace na zobrazovanie výstupných informácií. Zvyčajne je súčasťou počítača ako takého, no možno sa bez neho zaobísť (vydávanie miesteniek, cestovných lístkov, riadenie komunikácie iných počítačov apod.).

Monitory sa najčastejšie delia podľa veľkosti uhlopriečky obrazovky, ktorá sa udáva v palcoch (“) (1 palec je asi 2,5 cm). Momentálne sa najčastejšie používajú 15“ monitory, no nezriedka sa možno stretnúť aj so 17, 19, 20 a 21 palcovými. 14“ (rovnako ako čiernobiely – monochromatický) monitor je dnes skôr výnimkou a nájdete ho už len pri starších počítačoch.

Klasické monitory vzhľadom a vo vnútri aj spôsobom práce pripomínajú farebný televízor. Monitory i televízory na nás vysielajú niekoľko druhov škodlivých žiarení. Pri sledovaní televízie sme vzdialení od obrazovky niekoľko metrov, takže žiarenie je minimálne. Horšie je to s monitormi: užívateľ sedí od nich asi 50 cm a prijíma žiarenie naplno. Výsledkom sú bolesti očí, hlavy, všeobecná únava a nesústredenosť. Tieto problémy prinútili výrobcov znižovať vyžarovanie a v súčasnosti sa oproti prvým monitorom uvádza tlmenie až na 97 %. Či a nakoľko má váš monitor znížené vyžarovanie môžete zistiť podľa nápisov určujúcich splnenú normu (Low radiation, TCO ’92, TCO ’95, TCO ’99 – od najmenšej po najprísnejšiu). 

Napriek splneniu ekologických kritérií sa niekedy stretávame s filtrom, ktorý je nasadený na monitore. Jeho pôvodným účelom bola minimalizácia vyžarovania, no v súčasnosti sa používa aj na pohlcovanie odrazeného svetla (do monitora sa zle pozerá pokiaľ sa v ňom odráža silné svetlo, napr. okno) a utajenie informácií pre nezasvätených (najmä v bankách sa používajú filtre, cez ktoré vidíme len vtedy, keď sme priamo oproti monitoru).

Okrem vyžarovania monitora je dôležitý parameter, ktorý hovorí o jeho obnovovacej frekvencii - koľkokrát za sekundu sa obnoví obraz na obrazovke. Ak je frekvencia nízka, obraz bliká (a nás bolí hlava). Vhodná je frekvencia vyššia ako 75-85 Hz. Čím vyššia, tým lepšie.

Okrem vyžarujúcich obrazoviek monitorov existujú aj obrazovky bez vyžarovania – LCD, ktoré fungujú rovnako ako u kalkulačiek alebo mobilných telefónov. Tento spôsob zobrazovania je zatiaľ najekologickejší, ale, bohužiaľ, aj najdrahší, preto LCD monitory nie sú masovo rozšírené. Používajú sa zvyčajne len v prenosných počítačoch (šetria miesto) alebo na veľkých paneloch (napr. pri športových podujatiach). 

Tlačiarne

Ďalším zariadením, ktoré je pre bežnú prácu nevyhnutnosťou, je tlačiareň. Stará sa o výstup informácií na papier (prípadne fóliu). 

Tlačiarne možno rozdeliť na ihličkové, atramentové a laserové.

 

Ihličkové tlačiarne pracujú na podobnom princípe ako písací stroj - cez pásku pretláčajú na papier znaky (informácie). Odlišujú sa tým, že písmená nepretlačia naraz, ale udierajú do pásky ihličkami, ktoré vyrábajú na papieri bodky a pomocou nich znak poskladajú. Od počtu ihličiek závisí kvalita tlače. Čím má tlačiareň viac ihličiek, tým kvalitnejšia a rýchlejšia je tlač. Ihličky sú uložené v hlave, ktorá sa pohybuje po šírke papiera.

Ešte prednedávnom bola cena priemerných ihličkových tlačiarní oproti ostatným najnižšia. Dnes však za rovnakú cenu možno dostať aj bežnú (dokonca farebnú!!!) atramentovú tlačiareň.

V prospech ihličiek hovoria už len najnižšie prevádzkové náklady. Nevýhodou je nízka kvalita výstupu (často vidieť body, z ktorých sa znak skladá), nízka rýchlosť a hlučnosť. V súčasnosti sa predáva pomerne málo typov lacných ihličkových tlačiarní, pretože užívatelia uprednostňujú kvalitnejší a rýchlejší výstup iných typov. Ihličkové tlačiarne sa dodávajú len na miesta, kde je potrebné tlačiť na viac papierov súčasne (napr. vypĺňanie niekoľkých kópií tlačív).

Atramentové tlačiarne (bubble-jet, desk-jet) už nepracujú ihličkami. Znaky vytvárajú pomocou špeciálneho atramentu, ktorý striekajú na papier. Kvalita tlače je podstatne vyššia ako pri ihličkových tlačiarňach, sú rýchlejšie a pomerne tiché. 

V súčasnosti prežívajú boom farebné atramentové tlačiarne, vďaka ktorým za rozumnú cenu môžete získať kvalitný farebný výstup. 

 

 

 

Obr. 10 Ihličková a laserová tlačiareň
 

Farebné tlačiarne majú náplň s troma (prípadne štyrmi) farbami, z ktorých dokážu namiešať doslova všetko. Farebná tlač je, samozrejme, podstatne drahšia ako čiernobiela. 

Nevýhodou atramentových tlačiarní je rozpíjanie atramentu na nekvalitných papieroch a pri navlhčení. Ďalším mínusom je vysoká cena za atrament, keď jedna náplň, ktorá vydrží cca 300-500 strán stojí 15-20% z ceny tlačiarne.

Laserové tlačiarne sú údajne vrcholom kvality. Tlačia na inom princípe ako ihličkové a atramentové (papier sa posúval a hlava tlačiarne zanechávala na udaných miestach stopu).

Laserové tlačiarne sú tlačiarne stránkové. To znamená, že netlačia stranu po kúskoch, ale najprv ju celú pripravia vo svojich útrobách, a až potom vytlačia. 

Ako to prebieha? 

Tlačiareň prijme údaje z počítača a spracuje ich. Obraz tlačenej strany sa pomocou laserového lúča prenáša na otáčajúci selénový valec nabitý kladným nábojom. Miesta, ktoré osvieti, sú zbavené náboja. 

 Otáčaním valec na seba naberie jemný uhlíkový prášok (toner). Zachytí sa na osvietených častiach a ďalej je nesený k miestu kontaktu s papierom. Dotykom sa prenesie na papier a napokon sa pri 200 stupňovej teplote vytvrdzuje.

Celý proces trvá len niekoľko sekúnd.

Výhodou laserovej tlačiarne je rýchlosť a vysoká kvalita. V súčasnosti je cenovo na úrovni stredne kvalitných atramentových tlačiarní. Prevádzkové náklady sú zvyčajne podstatne nižšie ako pri atramentových tlačiarňach.

 
LED - tlačiarne sú akousi odnožou laserových tlačiarní. Namiesto laserového lúča sa používa sústava LED-diód, ktoré rovnako ako laserový lúč osvecujú nabitý valec. Ich výhodou oproti laserovým tlačiarňam je nižšia cena pri porovnateľnej kvalite výstupu.

Ploter je zariadenie, ktoré obraz na papier kreslí. Má k dispozícii niekoľko pier, ktoré dokáže zdvihnúť alebo pritlačiť na papier a ťahať nimi čiaru. Niektoré plotre umožňujú pohybovať perom do štyroch strán, iné pohyb hore a dolu nahrádzajú posúvaním papiera.

Plotre patria do kategórie drahších výstupných zariadení, preto sa s nimi stretávame zvyčajne len u konštruktérov a dizajnérov, kde slúžia na „rysovanie“ výkresov.

Ostatné vstupno-výstupné zariadenia

Klávesnica je zariadenie na ovládanie počítača a vstup informácií (väčšinou textu). Obsahuje 101 alebo 102 klávesov. Časť slúži ako klasický písací stroj, ostatné sú určené na ovládanie. Štandardné klávesnice majú tvar obdĺžnika, no v súčasnosti sa predávajú aj ergonomické klávesnice , ktoré sú prispôsobené tak, aby s nimi pracujúci užívateľ vynakladal minimálnu námahu.

Myš slúži rovnako ako klávesnica na ovládanie počítača. Ak máme pripojenú myš, zobrazí sa na monitore šípka (kurzor), ktorá sa pohybuje podľa posúvania myši po podložke. Štandardná myš obsahuje dve (niekedy tri) tlačidlá. 

Reproduktory slúžia ako výstupné zariadenie pre zvuk. Dokážu prehrávať zvuky priamo z počítača (napr. hry, filmy,...) alebo z hudobného CD ROM.

Mikrofón je vstupné zariadenie určené na nahrávanie zvukov z vonkajšieho prostredia (do počítača možno nahrávať aj bez mikrofónu, len prepojením pomocou kábla).

Scaner, digitálnu kameru a digitálny fotoaparát sme si predstavili v predchádzajúcej kapitole, z najpoužívanejších zariadení zostal už len modem.

Modem je vstupno-výstupné zariadenie, ktoré umožňuje komunikáciu medzi dvoma počítačmi cez telefón. Na jednej strane upravuje signál z počítača na prenos, na strane druhej ho dekóduje a umožňuje druhému počítaču prijať. Podľa toho, koľko bitov za sekundu dokáže modem „prepustiť“, hovoríme o 14,4 kbps, 33,6 kbps alebo 56,6 kbps (kilobitov za sekundu). Pomocou modemu sa zvyčajne pripájame aj na Internet.

Čo je vnútri

Vnútro počítača sme si zatiaľ predstavili len pomocou von Neumannovej schémy. V skutočnosti je to však trochu iné.

Podkladom, ktorý spája všetky súčiastky počítača, je základná doska (mainboard, mathboard). Základná doska počítača - sú na nej umiestnené najdôležitejšie časti: procesor, pamäť a zbernica.

Na procesor je pripevnený chladič, ktorý môže byť snímateľný, alebo vstavaný (vtedy hovoríme o BOXe alebo INBOXe). Chladič je nevyhnutný, pretože pri práci vzniká vysoká teplota, ktorú je treba odvádzať. Ak sa procesor prehreje, počítač zamrzne (zasekne sa).

Procesor cez dosku (je na nej množstvo plošných spojov - zbernica) komunikuje s ostatnými zariadeniami:

- v doske je vložená pamäť (RAM) slúžiaca ako zdroj aj cieľ operácií procesora. Pamäť môže byť uložená v jednej alebo viacerých zásuvkách. Dôležitou súčasťou dosky je tzv. rýchla vyrovnávacia pamäť (cache), ktorá vyrovnáva rýchlosti procesora a RAM. Procesor je rýchlejší a musel by na pamäť často čakať, preto je malá časť vykonávaného programu uložená práve tu.

Kvalitu počítača určujú schopnosti dosky, kapacita RAM a rýchlosť procesora. Okrem nich sú však nevyhnutné ďalšie „doplnky“, ktoré sa starajú o komunikáciu systému s okolitým svetom. Zvyčajne sa zasúvajú do základnej dosky vo forme kariet:

- grafická (niekedy sa jej nesprávne hovorí aj videokarta - spracúva obrazové informácie podľa pokynov procesora a vysiela ich na monitor - do jej výstupu sa zasúva kábel monitora), 

- zvuková (spracúva zvuk, stará sa o výstup na reproduktory, prijíma signál z mikrofónu), 

- faxmodemová (dovoľuje komunikáciu pomocou telefónu - nahrádza modem, prijíma faxy, apod.), 

- sieťová (dovoľuje komunikáciu s inými počítačmi v lokálnej sieti), 

- TV-karta (príjem TV signálu), FM-karta (rádio) a ďalšie. 

V počítači môže byť pozasúvaný ľubovoľný počet kariet a môžeme si ich postupne dokupovať alebo vyhadzovať podľa potreby. Niektoré karty sa v súčasnosti zvyknú dodávať priamo na doske (napr. zvuková, grafická). Výhodou je rýchlosť, ktorú dosahujú, nevýhodou, že ak chcete meniť niektorú z nich, musíte vymeniť celú dosku.

Karty sa vkladajú do slotov (zásuviek). Podľa tvaru a veľkosti existuje niekoľko rôznych druhov: najčastejšie sa stretávame s PCI, dožívajú ISA a najnovšie sa pre grafické karty používa AGP.

Okrem kariet sa do dosky zasúvajú aj káble, ktoré ju spájajú s pevným diskom (preto disk nazývame externou pamäťou), disketovou mechanikou, CD-ROM mechanikou, výstupnými konektormi v zadnej časti počítača (myš, tlačiareň) a hlavne s napájaním.

Neoddeliteľnou súčasťou dosky je BIOS (CMOS, Basic Input Output System), ktorý uchováva v sebe okrem iného čas, dátum, niektoré nastavenia a spôsob, akým bude počítač štartovať. Údaje sa uchovajú aj po vypnutí vďaka kruhovej batérii.
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3. Iné typy počítačových systémov
Počítače, o ktorých sme dosiaľ hovorili patria do rádu PC (Personal Computer – osobný počítač). Sú najčastejšími modelmi u nás aj v celej Európe. Rovnako ako PC vyzerajú navonok aj ďalšie kategórie:

-          Apple Macintosh (MAC) – osobné počítače, ktoré sú najrozšírenejšie na americkom kontinente. Používajú sa najmä na grafické aplikácie (mali grafické prostredie už od svojho vzniku), pretože pre ne ponúkajú vyšší výkon a pohodlnejšiu prácu. Sú drahšie ako bežné PC. 

-          minipočítač – je zariadenie navonok sa nelíšiace od klasického PC, avšak svojím výkonom ho niekoľko ráz predčí. Využíva sa najmä na miestach, kde PC nestíha (náročné konštruktérske výpočty, riadenie iných počítačov, server v sieti – pozri ďalej apod.). Minipočítače môžu obsahovať aj niekoľko procesorov, čím sa ich výkon ešte viac zvýši. Často poskytujú svoje služby ďalším počítačom.

-          terminál – je zariadenie obsahujúce obrazovku a klávesnicu, ktoré je závislé na počítačovej sieti. Slúži len na zadávanie údajov z klávesnice a výstup údajov na monitor.

-          pracovná stanica – je obdobou minipočítača, no zvyčajne je samostatná.

-          notebook (laptop) je prenosný počítač, ktorý sa vďaka malým rozmerom a nízkej hmotnosti používa najmä na cestách. Okrem napájania zo siete dokáže pracovať niekoľko hodín s baterkami (akumulátormi). Súčiastky sú oproti PC minimalizované a  odolnejšie voči otrasom. Vzhľadom na to sú notebooky niekoľkonásobne drahšie ako stolné PC.

-          rôzne diáre a programovateľné mikropočítače pracujúce s vlastným systémom a používané zvyčajne ako príručné zdroje informácií.

 

Tieto typy zvyčajne nedokážu medzi sebou bezproblémovo komunikovať – nie sú kompatibilné. Kompatibilita (compatibility - zlučiteľnosť) je vlastnosť programov a zariadení, umožňujúca ich použitie bez zmeny aj v iných typoch počítačov (napr. disketu s údajmi napísanými v PC je zbytočné vkladať do Apple – nedokáže ich prečítať).

4. Hardware a software

Súbory a priečinky | Rozdelenie súborov |  

Všetko, o čom sme doteraz hovorili, patrilo k súčiastkam počítača (poniektorí im hovoria „železo”). Súčiastky - časti počítača, ktoré sú hmatateľné - sa odborne nazývajú hardware. 

Počítač však pre svoju činnosť potrebuje nielen súčiastky. Bez vhodného programu je naozaj len „kopou mŕtveho železa”. Na to, aby počítač ožil, t.j. aby bol schopný vykonávať to, čo sa od neho požaduje, potrebuje programové vybavenie. Programom (aplikáciám), podľa ktorých je počítač schopný riadiť svoju činnosť, sa hovorí software. 

Samotný software je ale rovnako nefunkčný ako samotný hardware. Preto o počítači hovoríme ako o spojení software a hardware.

Hardware už poznáme. Software sú napr. encyklopédie, textový editor, grafický editor, program na prehrávanie CD atď.

Základným software je operačný systém. Je to skupina programov, ktorá sa stará o chod počítača a jeho komunikáciu s okolím (kontroluje klávesnicu, zobrazuje informácie na monitor, zapisuje aj číta z disku podľa potreby). Operačný systém je v pamäti počítača stále (od jeho spustenia až do vypnutia) a stará sa o správny chod ďalších programov.

Počítače PC v súčasnosti najčastejšie používajú operačné systémy Windows ‘95 a Windows ’98.
 

Súbory a priečinky

Údaje v počítači (presnejšie na disku) musia byť organizované. Všetko musí mať svoje miesto. Ak chceme svoju žiadosť, ktorú sme napísali pred týždňom, musíme ju na disku nájsť. Ak chceme hry od suseda, musíme vedieť, kde sa nachádzajú. 

Preto, aby na disku nevládol neporiadok, aby sme nielen my, ale aj počítač vedeli, kde sa čo nachádza, potrebujeme údaje ukladať do celkov. Jeden celok bude naša žiadosť, nasledujúci údaje o knihách, ďalší hry atď.

Všetky informácie dostupné v počítači sú uložené v súboroch. 

Súbor je množina údajov, ktoré majú zmysel buď pre užívateľa (pre nás) alebo pre počítač. Pod množinou údajov treba rozumieť napr. žiadosť alebo túto knihu (tiež to bol len súbor, ktorý sa skladal z textu a obrázkov) alebo program, ktorému rozumie počítač, a ktorý mu prikáže napr. zahrať Beethovenovu piatu symfóniu apod.

V každom počítači sa na disku nachádza značné množstvo súborov. Preto, aby sme mali na disku prehľad a poriadok, združujeme súbory s rovnakými charakteristikami (napr. texty, obrázky) do celkov - priečinkov.

Priečinok (adresár, zložka, folder) je niekoľko súborov uložených pohromade podľa nejakého spoločného znaku alebo len podľa ľubovôle užívateľa. Priečinok môže obsahovať aj ďalšie priečinky alebo môže byť prázdny.

Rozdiel medzi priečinkami a súbormi je ten, že súbor obsahuje konkrétne údaje, možno doň napr. písať alebo kresliť, a priečinok môže obsahovať len ďalšie priečinky a súbory. Bez súborov by nám nebol počítač nanič. Bez priečinkov by sme vydržali (sú na disku len kvôli prehľadnosti).

 
Celý systém si možno predstaviť ako jednu veľkú skriňu (knihovňu), ktorá je rozdelená na police a v policiach sú uložené knihy. Každá polica môže mať buď hneď knihy, alebo môže byť rozdelená ešte na ďalšie priečinky, prípadne zostáva prázdna. 
Knihovňu možno chápať ako disk. Mohli by sme mať všetky knihy na jednej hromade (rovnako ako súbory bez priečinkov), ale vďaka policiam máme prehľad a lepšie sa s nimi pracuje.
Rozdelenie súborov

Súbory, ako sme už spomenuli, obsahujú údaje. Môžu to byť listy, obrázky, hry, zvuky apod. Tieto údaje vytvárame my, užívatelia. Počítač ich síce má uložené na disku, no nerozumie im. Nevie, či napísané vety sú správne, či môže mať človek na obrázku zelenú tvár, alebo či zahrané tóny znejú falošne. Dokáže údaje len vypísať na obrazovku, ukázať uložený obrázok alebo zapípať podľa zadaných tónov. 

Na to, aby bol všetky tieto činnosti schopný vykonať bez ohľadu na ich obsah, potrebuje programy. Program je tiež súbor, tiež ho vytvorili ľudia, ale na rozdiel od listov a obrázkov mu počítač rozumie. Môžu v ňom byť zapísané napr. znaky: „R“%%#ŻŻ$Ű​Ű​% 8“, ktoré znamenajú napíš dnešný dátum.

Programy od údajových súborov najjednoduchšie rozoznáme tak, že im nerozumieme. Okrem programov, ktoré presne popisujú, čo má počítač kedy vykonať, sú pre jeho činnosť potrebné aj systémové súbory, v ktorých sú uložené rôzne nastavenia, podporné alebo pomocné knižnice a iné.

5. Operačné systémy

Windows a MS DOS | Unix | OS/2 WARP |  

Počítač potrebuje mať v pamäti vždy program, podľa ktorého vie, čo a ako má vykonať. Pokiaľ je pamäť prázdna, počítač je mŕtvy - nedokáže reagovať na stlačenie klávesu, pohyb myši a ignoruje nás, aj keď mu vynadáme.

Programu, ktorý sa do pamäte vkladá vždy pri štarte, hovoríme operačný systém. Je to v skutočnosti komplex programov, ktoré majú na starosti komunikáciu počítača s okolitými zariadeniami. Zabezpečujú zobrazovanie údajov na monitore, prijímajú impulzy, ktoré do počítača vysielame klikaním klávesov na klávesnici alebo pohybom myši po podložke a správajú sa podľa nich. Vďaka operačnému systému počítač rozozná, kedy má spustiť iný program a správať sa podľa jeho inštrukcií. Keď program skončí, operačný systém vie, že má opäť prevziať riadenie, a tak to ide až do vypnutia (alebo poruchy).

Ako sa spúšťa operačný systém? 

Pri zapnutí počítača sa ako prvá zaujímavá súčiastka aktivuje BIOS. Je to pamäť, v ktorej je uložený (okrem iného) postup, akým sa majú inicializovať (prebúdzať) jednotlivé karty, pamäť a ostatné zariadenia. Jedným z príkazov je príkaz na čítanie z disku (môže byť nastavená aj disketa, CD ROM alebo iné zariadenie). Procesor podľa tohto príkazu presunie čítaciu hlavu na uvedenú pozíciu a prečíta inštrukciu, ktorá je na disku zapísaná. Ak je všetko v poriadku, inštrukcia zabezpečí načítanie operačného systému do RAM (povie: vezmi tento súbor a správaj sa podľa neho). Ak je inštrukcia nesprávna (zmenil ju vírus – pozri ďalej) alebo chýba (niekto vymazal súbory operačného systému alebo disk je nový – nepoužívaný), počítač vypíše chybu napr. Missing operating system (Chýba operačný systém) a čaká buď na vloženie iného zariadenia (napr. diskety) so systémom alebo na vypnutie.

 

Operačný systém sa na nový (alebo „pokazený“) disk zvyčajne prenáša pomocou diskety alebo CD. Nejde o žiadny zložitý proces, v ktorom by sme museli určovať kam sa má systém zapísať, o všetko sa postará spúšťací program na diskete sám.
Windows a MS DOS

Ak sa pozrieme do histórie operačných systémov, prvým skutočným systémom bol MS DOS (MicroSoft Disk Operating System) určený pre počítače PC. Bol to prvý systém svojej kategórie, ktorý nebol uložený napevno v počítači (priletovaný na doske), ale na disku a spúšťal sa zavádzaním pomocou BIOSu.

MS DOS bol poplatný dobe svojho vzniku – bolo možné ovládať ho len pomocou textových príkazov (niekoľko desiatok anglických slov), ktoré sa užívateľ musel naučiť. Grafické prostredie nebolo k dispozícii a systém sa väčšinou používal na diskete. Názvy súborov boli obmedzené na 8 znakov a systém nebol schopný vykonávať súčasne viac úloh.

MS DOS sa vyšplhal od verzie 1.0 až po verziu 6.22, keď na jeho miesto postupne prišiel operačný systém Microsoft Windows 95. 

Išlo o prvý operačný systém, ktorý bolo možné ovládať myšou, bez znalosti príkazov, obmedzení a dokonca v zrozumiteľnom jazyku – češtine.

 

Pred Windows 95 existovali jednoduchšie verzie Windows 2.0, 3.0, 3.1 a 3.11, ktoré však neboli operačným systémom, ale len nadstavbou MS DOSu.
 

Veľmi dôležitou vlastnosťou Windows 95 je multitasking. Je to schopnosť počítača (operačného systému) vykonávať naraz viac úloh. 

V praxi si napríklad spustíme na počítači prehrávanie CD, dáme na tlačiareň tlačiť práve dopísaný list, spustíme skladanie animácie z nakreslených obrázkov, a kým sa všetko dokončí, hráme niektorú z hier pod Windows. Súčasne teda tlačiareň tlačí, CD - disk hrá, vytvára sa animácia a my sa hráme. To, čo by sa v bežných podmienkach (najprv jedno - čakať, potom druhé - čakať, tretie - čakať...) robilo štyri hodiny, zvládneme takto za menej ako polovicu.

Ako je to možné? V 80. rokoch sa robili výskumy, ktorých cieľom bolo zistiť vyťaženosť a rezervy súčiastok počítača. Výsledkom bolo prekvapujúce (pre niekoho) zistenie, že počítač ako stroj je úplne nevyužitý, pretože musí neustále čakať na príkazy a reakcie užívateľa. Ďalším zaujímavým faktom bolo, že procesor bol zo všetkých zariadení zaneprázdnený najmenej.

Z týchto dôvodov sa začali hľadať možnosti, ako využiť počítač (používaný bežným užívateľom) naplno. Postupne sa prechádzalo cez nie celkom úspešné a plnohodnotné pokusy k nepravému multitaskingu vo Windows nižších verzií až po multitasking zabezpečovaný operačným systémom Windows 95.

V skutočnosti programy nebežia naraz, ale systém im prideľuje procesor, disk,... v malých časových intervaloch tak, aby sa využívali zariadenia, ktoré práve nepoužíva iná úloha. 

Súbežne s Windows 95 sa vyvíjal Windows NT (New Technology), ktorý bol pôvodne určený pre minipočítače a silné počítače PC. Vzhľadom je veľmi podobný systému Windows 95, no je v ňom kladený väčší dôraz na bezpečnosť (ako užívateľ máme pridelené určité práva a dostaneme sa len k údajom, ku ktorým poznáme heslo) a stabilitu (oveľa zriedkavejšie sa nám podarí systém „zrútiť“ – zaseknúť pomocou nevhodných operácií).

Po Windows 95 prišiel Windows 98, ktorý sa odlišuje len minimálne a predáva sa už aj Windows 2000, ktorý je postavený na základoch NT Windows.

 

Doposiaľ uvádzané systémy vyrobila americká firma Microsoft (preto pred názvom často nesú MS).
 

Systém Windows je len operačný systém. Ako taký neobsahuje žiadne profesionálne programy, len niekoľko veľmi jednoduchých aplikácií. Ak chceme počítač (a tým aj systém) naplno využívať, potrebujeme dokúpiť ďalšie aplikácie.

Najčastejším „doplnkom“ Windows je balík programov MS Office. Je to sada kancelárskych programov určených na písanie textov, tabuľkové výpočty, databázy, vytváranie prezentačných materiálov, komunikáciu pomocou Internetu a iné. Programy sa navzájom dopĺňajú a na bežné práce sú úplne postačujúce.

Unix

Unix je operačný systém ukuchtený z úplne iného cesta ako MS DOS a MS Windows.

Vznikol v sedemdesiatych rokoch v Bellových laboratóriách v USA vo firme AT&T. Už na začiatku bol napísaný tak, aby vedel spracúvať súčasne viac úloh, aby mohol pracovať na viacerých procesoroch a aby dokázal automaticky rozdeliť náročnú úlohu medzi niekoľko počítačov. Príznačnou črtou Unixu je možnosť spustiť svoju aplikáciu na ľubovoľnom počítači na Zemi.

Unix podobne ako DOS a Windows prešiel vývojom od príkazov cez rôzne vylepšené prostredia až po súčasné X-Window. Používa sa zvyčajne na minipočítačoch vyžadujúcich vysokú výkonnosť a bezpečnosť. Unix ako systém má množstvo druhov, ktoré závisia od typu a výkonu počítača, na ktorom pracuje (dokáže, samozrejme, pracovať aj na bežnom PC).

Azda najzaujímavejším faktom pri kvalitách tohto systému je jeho cena – Unix je možné získať zdarma a upraviť (prepísať jeho kód) podľa vlastných požiadaviek.

OS/2 WARP

Ide o silný operačný systém s malými hardwarovými nárokmi. Fungujú v ňom aj aplikácie určené pre operačný systém MS DOS, pre prostredie MS Windows; ľahko sa ovláda. Poskytuje multitasking a je stabilnejší OS ako Windows 95.

Má príjemné užívateľské prostredie, veľké možnosti prispôsobenia, možnosť uzamknutia pri štarte, no miestami príliš zložité nastavenia. Je vhodný pre domáci počítač alebo sieťovú stanicu.

 

Okrem spomenutých operačných systémov existujú ďalšie, no stretneme sa s nimi len zriedka. 

6. Počítačové siete

Časti siete | Druhy počítačových sietí |  

Množstvo informácií, ktoré sa denne preháňajú po telefónnych kábloch, elektronickou alebo listovou poštou spôsobilo, že jeden človek jednoducho nestíha. Nedokáže nieže spracovať a zapísať, ale ani vnímať kvantá údajov, ktoré na neho zo všetkých strán útočia. A čo nedokáže jeden človek, nedokáže ani jeho počítač, preto sa čoraz častejšie stretávame s tímovým riešením problémov a úloh.

Kvôli prístupu nielen k svojim, ale aj ku kolegovým a kolegu kolegovým údajom sa počítače spájajú do sietí. Pod pojmom počítačová sieť sa rozumie skupina počítačov, ktoré sú prepojené navzájom alebo pripojené k centrálnemu počítaču. 

V prvom prípade sú si všetky počítače „rovné“ a hovoríme, že sú pripojené peer-to-peer (počítače dokážu komunikovať každý s každým ako seberovný so seberovným). Ak sú počítače pripojené k centrálnemu, sú mu podriadené. Centrálny počítač sa nazýva server a podriadené sú jeho klienti. Zapojenie sa označuje ako klient-to-server. Ak chcú navzájom komunikovať dvaja klienti, musia na výmenu údajov použiť server. Pre užívateľa zvyčajne spôsob zapojenia nie je dôležitý, v oboch prípadoch sa pracuje rovnako.

Pripojenie na sieť (či už také alebo onaké) má množstvo výhod:

-          asi najdôležitejší je prístup k súborom (údajom) v inom počítači a fakt, že ak ich zmeníme, majú aktuálnu verziu okamžite k dispozícii všetci ostatní (netreba prenášať údaje z počítača do počítača pomocou diskety). Na vysvetlenie: predstavme si adresár, ktorý je uložený v niektorom z počítačov v sieti. Je v ňom zoznam mien s adresami a telefónmi, používajú ho všetci spolupracovníci. Ak sa doň pridá nový údaj, majú k nemu opäť prístup všetci, ak sa napr. telefón zmení, stačí jedno prepísanie a všetko je v poriadku. Keby bol adresár na každom počítači zvlášť, dopísala by sa nová adresa len do jedného počítača a ostatní by boli buď bez nej, alebo by si ju musel doplniť každý sám. V tomto prípade sieť šetrí čas a námahu,

-          je možné využívať tlačiareň pripojenú k inému počítaču. Ak by mala byť ku každému počítaču pripojená osobitná tlačiareň, stálo by to veľmi veľa a tlačiarne by boli veľmi často nevyužité. Prenášať tlačiareň od počítača k počítaču je síce možné, ale predstavte si prenášanie 60 kilogramovej farebnej laserovej tlačiarne 20-krát denne z miestnosti do miestnosti alebo z poschodia na poschodie. Pokiaľ máme pripojenú tlačiareň k niektorému počítaču v sieti, jedinou podmienkou tlačenia je, aby bol zapnutý. Rovnako možno využívať napr. mechaniku CD ROM, ku ktorej sa dokážeme dostať z ľubovoľného pripojeného počítača,

-          sme schopní pripojiť sa k celosvetovej sieti Internet. Podobne, ako tomu bolo v prípade tlačiarní, stačí nám jediný modem, a ľubovoľný z počítačov bude schopný získavať informácie z Internetu alebo posielať elektronickú poštu inému počítaču v inej sieti a v inej krajine,

-          dokážeme využívať menej zaťažené počítače tak, že na ne presunieme časť úloh, ktoré rieši náš počítač.

Na prvý pohľad by sa mohlo zdať, že prepojením počítačov do siete strácame svoje počítačové súkromie a ponúkame svoje údaje na zneužitie. Našťastie, „architektúra“ počítačových sietí s týmto nebezpečenstvom ráta a dovoľuje sprístupniť len nami určené priečinky a nami určené zariadenia. Pokiaľ súbor alebo priečinok neoznačíme ako zdieľaný (môžu ho používať iní užívatelia), nikto sa k nemu z iného počítača nedostane. To isté platí aj pre tlačiarne a iný hardware. 

 

Časti siete

Sieť pozostáva z hardware, software a organizačného zabezpečenia

Hardware zahrňuje všetky technické prostriedky (počítače, tlačiarne, scanery,...). Patria sem, samozrejme, aj sieťové karty a spojovacie vedenie, ktoré zabezpečí prepojenie počítačov. Toto vedenie môže byť teoreticky ľubovoľne dlhé. Pre krátke spojenia sa používajú káble (napr. koaxiálny kábel). Pre dlhšie spojenia sa dá použiť napr. telefónna sieť. Pri vlastnej realizácii sa používajú aj prídavné zariadenia ako rozbočovače, zosilňovače signálu, modemy, atď.

Sieťový software je programové vybavenie, ktoré v spolupráci s hardware zabezpečuje jednotlivé sieťové funkcie. U niektorých operačných systémov (Windows, Unix) sú sieťové funkcie už zabudované, u iných musíme software zakúpiť dodatočne. 

Organizačné zabezpečenie siete je poslednou a často podceňovanou súčasťou siete. Zahŕňa hlavne opatrenia na zaistenie správy siete a súbor pravidiel správania sa používateľov pri jej používaní. Patrí sem zabezpečenie funkcie správcu siete, ktorý sa stará o chod a riadenie siete.

Druhy počítačových sietí

Problematika počítačových sietí je veľmi rozsiahla, preto si uvedieme len niekoľko základných rozdelení. Jedno z nich sme si už uviedli – z hľadiska vzájomných vzťahov (alebo uloženia údajov v sieti) rozoznávame siete klient-server a peer-to-peer.

Pri klient-to-server sú údaje zvyčajne umiestnené na serveri a klienti (pracovné stanice) ich len spracúvajú. V prípade poruchy môže užívateľ pokračovať v práci na inej pracovnej stanici.

Peer-to-peer sú siete, ktoré majú údaje uložené na všetkých počítačoch a žiaden z nich nie je dôležitejší ako ten druhý. Prevádzka týchto sietí býva spravidla voľnejšia ako v predchádzajúcom prípade.

 

Často sa siete delia aj podľa typov pripojených počítačov. Tu rozoznávame siete homogénne a heterogénne. 

Homogénne siete sú také, že všetky pripojené počítače sú rovnakého druhu. Druhom siete sa rozumie napr. minipočítače, osobné počítače, atď. V súčasnosti sú najviac rozšírené siete osobných počítačov IBM PC a kompatibilných.

Heterogénne siete môžu obsahovať viac typov počítačov. Existujú siete, kde sú prepojené veľké sálové počítače, minipočítače aj osobné počítače. Typickým predstaviteľom týchto sietí sú verejné dátové siete.

 

Každý počítač v sieti je niekde umiestnený. Počítače môžu byť od seba vzdialené niekoľko metrov alebo aj niekoľko tisíc kilometrov. Na základe tohto kritéria delíme siete podľa rozlohy: na lokálne a globálne. 

Lokálne siete (LAN - Local Area Network) sú také, pri ktorých sa nepoužívajú prostriedky pre diaľkový prenos údajov (modemy). Maximálne vzdialenosti medzi počítačmi sú stovky metrov až niekoľko kilometrov. Väčšinou sú umiestnené v jednej alebo viacerých blízkych budovách.

Globálne siete (WAN - Wide Area Network) používajú prostriedky pre diaľkový prenos údajov. Ich rozloha je v podstate neobmedzená. Môžu spájať počítače na väčších územiach ako (štát, kontinent) alebo aj na celom svete. Tieto siete sú väčšinou heterogénne, obsahujú veľké sálové počítače vo funkcii informačných zdrojov a prostredníctvom telefónnej siete sa k nim môžeme pripojiť pomocou obyčajného osobného počítača.

Úlohy

1. Čo je počítač? Popíšte počítač z hľadiska užívateľa a jednotlivé generácie počítačov! 

2. Čo je procesor? Aké typy procesorov poznáte? 

3. Čo je kapacita a akú kapacitu majú jednotlivé pamäťové médiá? 

4. Aký je rozdiel medzi diskom a RAM? 

5. Čím sa líšia súbory od priečinkov? 

6. Popíšte von Neumannovu schému počítača! 

7. Aké typy počítačov poznáte? Ktoré sú u nás najrozšírenejšie? Kde by ste ich vedeli ich využiť? 
8. Porovnajte výhody a nevýhody jednotlivých operačných systémov! 

9. Aké sú výhody a nevýhody počítačových sietí? 

